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Muindliche Auskinfte sind unverbindlich.
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Abschnitt 1 — Das Spielfeld Spielregeln SPR

Abschnitt 1 — Das Spielfeld

Regel 1.1 (101)
Spielfeldgrosse 1 Das Spielfeld muss 40.0 m lang und 20.0 m breit sein. Es muss von einer,
und Banden durch die IFF zertifizierten Bande umgeben sein. Die Ecken der Bande

mussen abgerundet sein.

Kleinfeld: Das Spielfeld muss 24.0 m lang und 14.0 m breit sein. Es muss
von einer durch die IFF zertifizierten Bande umgeben sein. Die Ecken
kénnen auch abgeschragt sein. In einer Halle dirfen nicht mehr als zwei
Spielfelder aufgestellt werden.

Das Spielfeld muss rechteckig sein. Das Abweichen von der normalen Spielfeldgrésse von
40.0 x 20.0 m ist nur dann erlaubt, wenn die Hallengrésse die Einhaltung der normalen
Masse unmdglich macht. Die minimale Spielfeldgrosse betragt 38.0 m in der Lange und
19.0 min der Breite. Fur Spiele der Kategorie Juniorinnen Grossfeld und Junioren Grossfeld
betragt die minimale Spielfeldgrosse 38.0 m in der Lange und 17.0 m in der Breite. Die
Kurzung der Spielfeldiange hat im jeweiligen Verhaltnis hinter den beiden verlangerten
Torlinien zu erfolgen. Der Abstand der beiden Torlinien darf nicht verandert werden und
betragt immer 33.0 m. Die Kiirzung der Spielfeldbreite hat direkt hinter den beiden Toren zu
erfolgen, wobei der Abstand der Bullypunkte zur Bande weiterhin 1.5 m betragt und die
Symmetrie beibehalten werden muss.

Kleinfeld: Die minimale Spielfeldgrésse betrdgt 22.0 m in der Léange und 13.0 m in der
Breite. Fur Spiele der Kategorien Junioren/Juniorinnen D und E betragt die minimale
Spielfeldgrosse 21.0 m in der Lange und 11.0m in der Breite. Die Kiirzung der
Spielfeldlange hat im jeweiligen Verhaltnis hinter den beiden verlangerten Torlinien zu
erfolgen. Der Abstand der beiden Torlinien betrdgt immer 18.0 m. Die Kiirzung der
Spielfeldbreite hat direkt hinter den beiden Toren zu erfolgen, wobei der Abstand der
Bullypunkte zur Bande weiterhin 1.0 m betragt und die Symmetrie beibehalten werden
Muss.

Ein Sturzraum von mindestens 50 cm muss vorhanden sein. Er darf weder durch Zuschauer
oder Spielerbanke noch durch sonstige Gegenstande blockiert werden. Alle
verletzungsgefahrdenden Gegenstande, wie z.B. Sprossenwande, Wande, Klettergerlste
etc., missen ausserhalb des Sturzraumes angebracht sein bzw. diirfen nicht in den
Sturzraum hineinragen. Sadmtliche verletzungsgefahrdenden Gegenstande in Spielfeldnéhe
mussen (z.B. mittels Polsterung) gesichert werden. Die zustandige Kommission von swiss
unihockey kann die Konstruktion Giberpriifen und gegebenenfalls Auflagen erlassen.

Bande Die Bande muss durchgehend die gleiche Hohe haben und von der IFF zertifiziert sein. Die
einzelnen Bandenelemente miissen llickenlos zusammengesetzt sein und diirfen nicht
durch zusatzliche Gegenstande (z.B. Matten) befestigt werden. Verschieben sich einzelne
Bandenelemente wahrend des Spiels, so ist der Veranstalter fur die sofortige Richtigstellung
verantwortlich. Banden, deren Aussenflache aus Holz bzw. die komplett aus Holz gefertigt
sind, sind nicht erlaubt. Die Bande muss von der zustdndigen Kommission von swiss
unihockey anerkannt und entsprechend gekennzeichnet (Vignette, vgl. Weisung
~Materialzertifizierung®) sein.

Fir Werbung auf dem und um das Spielfeld gilt das Werbereglement von swiss unihockey.

Spielfeldmasse

Sturzraum

Werbung
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Spielfeldskizze Grossfeld
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Spielfeldskizze Kleinfeld
Alle Angaben in Metern
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Regel 1.2 (102)

Markierungen 1 Alle Markierungen mussen mit 4 bis 5 cm breiten Linien in einer klar
sichtbaren Farbe markiert werden.

(Ausnahme: Durch Banden begrenzte Aussenmarkierungen).

Die Torraum- und Schutzraumbegrenzungen missen mit der gleichen Farbe markiert sein
und sich deutlich von der Farbe des Hallenbodens unterscheiden. Die Begrenzungen
kénnen aufgemalt oder mit einem gut haftenden Klebeband aufgeklebt sein.

Mittellinie und 2 Eine Mittellinie und ein Mittelpunkt missen vorhanden sein.

Mittelpunkt Die Mittellinie muss parallel zu den Querseiten sein und das Spielfeld in zwei gleich grosse
Halften teilen.

Torraum 3 Der Torraum muss 4.0 m lang und 5.0 m breit und im Abstand von 2.85 m

von der Querseite angebracht sein.

Kleinfeld: Der Torraum muss 3.0 m lang und 4.5 m breit und im Abstand
von 2.35 m von der Querseite angebracht sein.

Der Torraum ist rechteckig und muss zwischen den Langsseiten des Spielfeldes zentriert

Aufstellung des sein. Die Begrenzungen gehdren zum Torraum.
Torraums
Torraumskizze 170 cm : 160 cm : 170 cm
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Schutzraum 4 Der Schutzraum muss 1.0 m lang und 2.5 m breit sein und im Abstand von

0.65 m von der hinteren Linie des Torraumes angebracht sein.
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Torlinie

Bullypunkte

Tor

Auswechselzone

Spielerbanke

Markierung der
Auswechselzonen

Kleinfeld: Der Schutzraum ist im Abstand von 0.65 m von der hinteren
Linie des Torraumes angebracht.

Der Schutzraum ist rechteckig und muss zwischen den Langsseiten des Spielfeldes
zentriert sein. Die Begrenzungen gehdren zum Schutzraum.

Auf der hinteren Schutzraumlinie missen im Abstand von 1.6 m zwei
Markierungen fir die Torpfosten angebracht sein. Der Bereich zwischen
den Markierungen ist gleichzeitig die Torlinie.

Die Torlinie muss zwischen den Langsseiten des Spielfeldes zentriert sein. Die
Markierungen fiir die Torpfosten miissen mit zwei kleinen zusatzlichen Linien senkrecht und

unmittelbar hinter der hinteren Schutzraumlinie oder mittels einer kleinen Unterbrechung der
Schutzraumlinie markiert sein.

In der gedachten Verlangerung der Torlinie und auf der Mittellinie missen
im Abstand von 1.5 m von der Bande gut sichtbare Bullypunkte mit einem
maximalen Durchmesser von 30 cm markiert sein.

Kleinfeld: Der Abstand der Bullypunkte zur Bande betragt 1.0 m.

Die Bullypunkte kdnnen als Kreuze gekennzeichnet sein. Die Bullypunkte auf der Mittellinie
kénnen auch nur gedacht sein.

Regel 1.3 (103)

1 Das Tor muss von der zustandigen Kommission von swiss unihockey

anerkannt und entsprechend gekennzeichnet (Vignette, vgl. Weisung
SPRW?7 ,Materialzertifizierung®) sein. Die Torpfosten mussen auf den
entsprechenden Markierungen stehen.

Regel 1.4 (104)

1 Die Auswechselzonen missen auf einer Seite des Spielfeldes markiert

sein. Sie beginnen beiderseits 5.0 m von der Mittellinie entfernt und haben
eine Lange von 10.0 m. Die Spielerbanke missen in der Auswechselzone
aufgestellt sein.

Kleinfeld: Die Auswechselzonen beginnen beiderseits 3.0 m von der
Mittellinie entfernt und haben eine Lange von 6.0 m. Falls die Konstruktion
der Halle die ordentliche Platzierung der Spielerbanke verunmdglicht,
kann die Auswechselzone auch in der Ecke, auf der gegenlberliegenden
Langsseite oder hinter dem Tor platziert werden. Ausnahme: In den
folgenden Spielen missen die Auswechselzonen auf der Langsseite des
Spielfeldes aufgestellt werden: HKF 1. Liga, DKF 1. Liga, Ligacup ab 1/4-
Final.

Die Markierungen fiir die Auswechselzonen missen auf beiden Seiten der Bande (innen
und aussen), vertikal Uiber die ganze Bandenhdhe angebracht sein. Alternativ kénnen die
Auswechselzonen auch durch eine farbige Markierung Uber die gesamte Lange der
Auswechselzonen oben an der Bande markiert werden. Die Auswechselzonen haben eine

maximale Tiefe von 3.0 m. Die Spielerbanke fir mindestens 19 Personen muissen in
genligendem Abstand von der Bande aufgestellt sein.

Kleinfeld: Die Spielerbanke missen mindestens 10 Personen Platz bieten.

1120
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Spielsekretariat
Strafbanke

Standort des
Spielsekretariats

Spielfeldkontrolle

Mangel der
Infrastruktur

Regel 1.5 (105)

1 Ein Spielsekretariat und zwei Strafbdnke muissen auf der den

Auswechselzonen gegenilberliegenden Langsseite auf Hoéhe der
Mittellinie aufgestellt sein.

Das Spielsekretariat und die Strafbdnke missen in genligendem Abstand von der Bande
aufgestellt werden. Fir jedes Team muss eine eigene Strafbank zur Verfligung stehen, je
eine auf jeder Seite des Spielsekretariates. Auf jeder Strafbank miissen mindestens zwei
Spieler Platz haben.

Wenn die Verhéltnisse in der Halle es erfordern, dirfen Spielsekretariat und Spielerbanke
auch auf der gleichen Langsseite aufgestellt werden, sofern die zustdndige Kommission
von swiss unihockey dies nicht explizit verbietet.

Die Strafbanke mussen je in einer eigenen Zone von 2 m Lange symmetrisch zur Mittellinie
aufgestellt werden. Der Abstand der Strafbankzonen von der Mittellinie darf maximal 5 m,
im Minimum 1 m betragen. Der Mindestabstand von der Spielerbank betragt 1 m.

Der Abstand zu den Spielerbanken soll unter Berticksichtigung der infrastruktuellen
Gegebenheiten maximiert werden.

In den Strafbankzonen diirfen sich nur die Strafbénke befinden. Die Zonen miissen von
beiden Seiten auf den Banden sichtbar markiert sein.

Kleinfeld: Das Spielsekretariat kann auch auf der gleichen Langs- oder Querseite wie die
Spielerbanke aufgestellt sein. Die Strafbdnke missen in jedem Fall auf der Langsseite
symmetrisch zur Mittellinie aufgestellt sein, es muss keine Zone fir die Strafbank markiert
werden.

Regel 1.6 (106)

1 Die Schiedsrichter missen rechtzeitig vor dem Spiel das Spielfeld

kontrollieren und dafur besorgt sein, dass Mangel korrigiert werden.

Alle Mangel, die nicht behoben werden koénnen, missen rapportiert werden. Der
Veranstalter ist fir das Instandsetzen besorgt und muss die Bande wahrend dem Spiel in
einem ordentlichen Zustand halten. Alle gefahrlichen Objekte miissen weggebracht oder
abgesichert werden.

1120
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Abschnitt 2 — Die Spielzeit

Ordentliche
Spielzeit

Zeitmessung

Unterbruch der
Spielzeit

Fortsetzung der
Spielzeit

Vorgezogene
Drittelspause

Regel 2.1 (201)

1 Die ordentliche Spielzeit besteht aus drei Spielabschnitten von je 20

Minuten Dauer. Zwischen den Spielabschnitten liegt eine zehnminutige
Pause, nach der die Spielrichtung gewechselt werden muss.

Fir Abweichungen von der oben genannten Spielzeit in den jeweiligen Kategorien vgl. die
Weisung ,Spielzeit” der zustandigen Kommission von swiss unihockey. Zusammen mit dem
Wechsel der Spielrichtung miissen auch die Auswechselzonen gewechselt werden. Das
Heimteam muss rechtzeitig vor dem Spiel die Spielseite aussuchen. Jeder neue
Spielabschnitt beginnt mit einem Bully am Mittelpunkt. Am Ende jedes Spielabschnittes ist
das Spielsekretariat fir das Schlusssignal zustandig. Als Schlusssignal muss eine Sirene
oder ein ahnliches, gut hoérbares Signal verwendet werden.

Ein Spielabschnitt ist beendet, sobald das Schlusssignal zu erténen beginnt.

Die Pausenzeit beginnt sofort nach dem Ende des Spielabschnittes. Die Teams sind
verantwortlich, dass sie rechtzeitig zu Beginn des nachsten Spielabschnittes spielbereit
sind. Wenn die Schiedsrichter einen markanten Unterschied zwischen den beiden
Spielfeldhalften feststellen, so missen die Seiten nach der Halfte des dritten
Spielabschnittes gewechselt werden. In diesem Falle wird das Spiel mit einem Bully am
Mittelpunkt fortgesetzt. Dies muss jedoch vor dem Beginn des letzten Dirittels entschieden
werden. Ist die Matchuhr nicht vorgeschrieben, vor Spielbeginn defekt oder fallt sie wahrend
des Spieles aus, hat pro Team ein Vertreter das Recht, ab diesem Zeitpunkt die
Zeitmessung am Spielsekretariat zu Gberwachen.

Kleinfeld: Die Spielzeit muss fiir jedes Spielfeld separat gemessen werden.

Die Spielzeit wird effektiv gemessen.

Effektiv bedeutet, dass die Spielzeit bei jedem Spielunterbruch gestoppt werden muss. Fuir
abweichende Spielzeitmessung in den jeweiligen Kategorien vgl. die Weisung ,Spielzeit*
der zustandigen Kommission von swiss unihockey. Nach einem Zeitstopp lauft die Spielzeit
erst dann weiter, wenn der Ball nach dem Pfiff der Schiedsrichter gespielt wurde. Bei
aussergewohnlichen Spielunterbriichen verwenden die Schiedsrichter einen Dreifachpfiff.
Die Schiedsrichter entscheiden, wann es sich um einen ausserordentlichen Unterbruch
handelt. Als ausserordentlicher Unterbruch gilt insbesondere, wenn der Ball defekt ist, wenn
Teile der Bande verschoben sind, bei einer Verletzung, wenn unautorisierte Personen das
Spielfeld betreten, wenn das Licht teilweise oder ganz ausfallt und wenn das Schlusssignal
falschlicherweise ausgeltst wurde. Wenn Teile der Bande verschoben wurden, soll das
Spiel nicht unterbrochen werden, solange der Ball nicht in der Nahe der defekten Stelle ist.
Dies gilt ebenfalls, wenn Gegenstande, die nicht zum Spiel gehdren, auf das Spielfeld
gelangt sind. Bei einer Verletzung wird das Spiel nur unterbrochen, wenn die Schiedsrichter
eine ernsthafte Verletzung erkennen bzw. vermuten oder der verletzte Spieler das Spiel
stort. Autorisierte Personen sind Spieler, die auf dem Spielbericht aufgefihrt sind, die
Schiedsrichter, das Sanitatspersonal, welches einen verletzten Spieler betreut sowie
Mitglieder des Veranstalters, die defekte Teile am Spielfeld reparieren.

Die Bedingungen fir einen Spielunterbruch, dessen maximale Dauer sowie die
Bedingungen fiir einen Spielabbruch sind im Wettspielregelment WSR, Regel 2.16 definiert.
Tritt eine Ubermassig lange Verzdgerung innerhalb der letzten 5 Spielminuten eines
Spielabschnitts ein, haben die Schiedsrichter die Mdglichkeit, die Teams friher in die Pause
zu schicken und die Pause vorzuziehen.

Tritt eine Ubermassig lange Verzogerung vor den letzten 5min eines Spielabschnitts ein,
haben sie Schiedsrichter ebenfalls die Mdglichkeit, die Teams friiher in die Pause zu
schicken. Dies allerdings nur, wenn die beiden Captains damit einverstanden sind.

In beiden Fallen werden die verbleibenden Spielminuten im nachsten Spielabschnitt zu
Ende gespielt. Die Seiten werden bereits vor Wiederaufnahme (nach der vorgezogenen
Pause) gewechselt.

Die Wiederaufnahme des Spiels erfolgt mit der gleichen Standardsituation wie zum
Zeitpunkt, als die Teams in die Pause geschickt wurden. Aufgrund des bereits erfolgen
Seitenwechsels muss der Ort der Standardsituation die Spielfeldhalfte wechseln.

Nach Ende der restlichen Spielzeit wird mittels das Spiel mittels Standardsignal
unterbrochen. Die Teams stellen sich ordentlich zum neuen Anspiel am Mittelpunkt auf.
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Auszeit

Durchfiihrung der
Auszeit

Verlangerung

Durchfiihrung der
Verlangerung

Penaltyschiessen

Durchfiihrung des
Penaltyschiessens

Regel 2.2 (202)

1

Jedes Team hat das Recht, wahrend dem Spiel eine Auszeit zu verlangen.
Eine Auszeit kann jederzeit verlangt werden, wird aber erst beim nachsten
Unterbruch gewahrt (Zeichen 801). Zur Markierung einer gewahrten
Auszeit verwenden die Schiedsrichter einen Dreifachpfiff

Die Auszeit kann jederzeit, auch in Zusammenhang mit einem Torerfolg oder einem
Strafstoss, jedoch nicht wahrend des Penaltyschiessens, durch den Captain oder einen
Betreuer verlangt werden. Falls eine Auszeit wahrend eines Unterbruchs verlangt wird, wird
sie sofort gewahrt. Entsteht dabei nach Meinung der Schiedsrichter ein Nachteil fir den
Gegner, so wird sie erst beim nachsten Unterbruch gewahrt. Eine verlangte Auszeit kann nur
nach einem Torerfolg zurlickgezogen werden. Eine Auszeit dauert 30 Sekunden. Sie
beginnt mit einem zuséatzlichen Pfiff der Schiedsrichter, sobald beide Teams bei ihrer
Auswechselzone und die Schiedsrichter beim Spielsekretariat sind. Ein erneuter Pfiff der
Schiedsrichter markiert das Ende der Auszeit. Nach der Auszeit geht das Spiel mit
derselben Ausgangssituation wie vor der Auszeit weiter, wobei die Schiedsrichter die
Spielbereitschaft beider Teams vor der Spielfortsetzung Uberpriifen missen. Spieler, die
unter Strafe stehen, diirfen an der Auszeit nicht teilnehmen.

Regel 2.3 (203)

1

Ist der Spielstand nach der ordentlichen Spielzeit unentschieden und sieht
die Weisung ,Spielzeit* eine Verlangerung vor, so wird das Spiel
verlangert, bis ein Team einen Torerfolg erzielt.

Vor Beginn der Verlangerung findet eine zweiminitige Pause statt. Die Teams dlrfen dabei
das Spielfeld nicht verlassen. Den Spielern ist es jedoch gestattet, kurzzeitig die Toiletten
zu benutzen. Die Spielrichtung wird nicht gewechselt. Die Verlangerung dauert
normalerweise 10 Minuten, sofern keine anders lautende Weisung der zusténdigen
Kommission von swiss unihockey besagten Umstand ersetzt. Die Spielzeit wird effektiv
gemessen. Strafen, die wahrend der ordentlichen Spielzeit nicht beendet wurden, werden
in die Verldngerung ubernommen. Erzielt ein Team wahrend der Verldngerung einen
gultigen Torerfolg, ist das Spiel beendet und der Sieger ermittelt (Sudden Death).

Regel 2.4 (204)

1

Ist das Spiel nach der Verlangerung immer noch unentschieden und
sieht die Weisung ,Spielzeit* ein Penaltyschiessen vor, so wird das Spiel
durch ein Penaltyschiessen entschieden. Die Teams fuhren je funf
Penalties aus. Ist der Spielstand dann immer noch unentschieden, so
schiessen dieselben funf Feldspieler abwechslungsweise je einen Penalty,
bis ein endgultiges Resultat feststeht.

Die Ausflihrung eines Penalties entspricht exakt der Ausfiihrung eines Strafstosses (siehe
Regel 5.8). Die Schiedsrichter entscheiden, auf welches Tor gespielt wird. Sie werfen im
Beisein der beiden Captains eine Miinze. Der Sieger entscheidet, welches Team beginnen
soll. Der Captain oder ein Betreuer informieren die Schiedsrichter schriftlich lber die
Namen, Nummern und die Reihenfolge der Feldspieler, die Penalties ausflihren. Die
Schiedsrichter sind fir die Einhaltung der Reihenfolge der ausfihrenden Spieler
verantwortlich. Die Teams fuihren je funf Penalties aus, abwechslungsweise je einen. Erzielt
ein Team wahrend den ersten zehn Strafstdssen so viele Torerfolge, dass es nicht mehr
eingeholt werden kann, ist das Penaltyschiessen beendet. Ist der Spielstand nach den
ersten zehn Strafstéssen immer noch unentschieden, so wird abwechslungsweise je ein
weiterer Penalty geschossen. Das Penaltyschiessen ist dann beendet, wenn ein Team
einen Torerfolg mehr erzielt hat als der Gegner und beide Teams gleich viele Strafstosse
ausgefiihrt haben. Der Sieger des Penaltyschiessens gewinnt das Spiel mit einem Torerfolg
Vorsprung. Die zusatzlichen Penalties miissen durch dieselben funf Feldspieler ausgefuhrt
werden, aber nicht unbedingt in derselben Reihenfolge. Wenn sich ein notierter Spieler
wahrend des Penaltyschiessens verletzt oder ein Vergehen begeht, das zu einer Strafe
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fuhrt, wird er durch einen noch nicht notierten Feldspieler, ausgesucht durch den Captain,
ersetzt. Wenn der Torhiter davon betroffen ist, wird er durch den Ersatztorhiter
ausgetauscht, wobei die Regel 3.3 beriicksichtigt werden muss. Ein Feldspieler darf erst
dann einen zweiten Penalty schiessen, wenn alle anderen zumindest einen Penalty
geschossen haben; er darf erst einen dritten schiessen, wenn alle anderen zumindest zwei
geschossen haben; usw.

Kleinfeld: Sind in einem Team zu wenige Feldspieler vorhanden, missen alle verfigbaren
Feldspieler des besagten Teams eingesetzt werden. Das gegnerische Team erhalt dabei
das Recht, ebenfalls nur die gleiche Anzahl Feldspieler einzusetzen wie das fehlbare Team.
Die Mindestanzahl Spieler (Regel 3.1.2) muss aber in jedem Fall eingehalten werden.
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Abschnitt 3 — Die Teilnehmer

Spieler

Anzahl Spieler

Mindestanzahl
Spieler

Auswechslung von
Spielern

Besondere
Bestimmungen fiir
den Torhiiter

Zeit fiir den
Torhiiterwechsel

Abwehrmoglich-
keiten des
Torhiiters

Regel 3.1

Regel 3.2

Regel 3.3

(301)

1 Jedes Team darf maximal 22 Spieler einsetzen, welche auf dem

Spielbericht notiert werden mussen.

Als Spieler werden alle Feldspieler und TorhUter bezeichnet. Keine anderen Spieler als die
auf dem Spielbericht aufgefiihrten dirfen am Spiel teilnehmen oder sich in der
Auswechselzone aufhalten.

Wahrend dem Spiel dirfen sich gleichzeitig maximal 6 Spieler, davon
hdéchstens einer als Torhiter, auf dem Spielfeld aufhalten.

Kleinfeld: Es durfen sich gleichzeitig maximal 4 Spieler, davon héchstens
einer als Torhuter, auf dem Spielfeld aufhalten

Damit die Schiedsrichter das Spiel eréffnen kdnnen, miissen von jedem Team mindestens
flnf Feldspieler und ein richtig ausgerusteter Torhiter anwesend sein. Ansonsten wird das
Spiel von der zustéandigen Kommission von swiss unihockey forfait (siehe WSR 5.5. ff) fiir
das nicht fehlbare Team gewertet. Wahrend des Spiels missen von jedem Team
mindestens vier Spieler auf dem Spielfeld sein. Sind von einem Team einmal nicht vier
Spieler verfiigbar, so ist das Spiel beendet und wird von der zustandigen Kommission von
swiss unihockey mit forfait (siehe WSR 5.5. ff) gewertet.

Kleinfeld: Es missen von jedem Team mindestens drei Feldspieler und ein richtig
ausgerUsteter Torhlter anwesend sein. Sind von einem Team einmal nicht drei Spieler
verfugbar, so ist das Spiel beendet. Die Resultate werden analog Interpretation Grossfeld
gewertet

(302)

1 Ein Team kann Spieler jederzeit nach Belieben auswechseln

Alle Auswechslungen mussen innerhalb der eigenen Auswechselzone stattfinden. Wahrend
des laufenden Spiels darf der einwechselnde Spieler das Spielfeld erst betreten, wenn der
Auswechselnde die Bande Uberquert. Ein verletzter Spieler, welcher das Spielfeld
ausserhalb der Auswechselzone verlasst, kann erst beim nachsten Unterbruch ersetzt
werden. Einem blutenden Spieler ist die Teilnahme am Spiel nicht erlaubt, bis die Blutung
unter Kontrolle ist

(303)

1 Die Torhlter missen auf dem Spielbericht als solche markiert sein.

Der Torhiter wird mit einem ,T* im entsprechenden Feld markiert. Der Torhiter darf
wahrend dem ganzen Spiel nicht als Feldspieler mit einem Stock eingesetzt werden.

Wenn ein Team aufgrund einer Verletzung oder Strafe den Torh(ter ersetzen muss, stehen
maximal drei Minuten Zeit zur Verfligung, um einen Spieler korrekt als Torhiter
auszuristen. Diese Zeit darf jedoch nicht fir ein Aufwarmen verwendet werden. Der neue
Torhiter muss auf dem Spielbericht markiert und die Zeit der Auswechslung muss notiert
werden.

Ausserhalb des Torraumes wird der Torhtter als Feldspieler ohne Stock
betrachtet.

Dabei findet flr den Torhiter Regel 6.5.8 keine Anwendung. Innerhalb des eigenen
Torraums darf er jeden Korperteil einsetzen, um den Ball zu halten, abzulenken, zu werfen
oder zu kicken. Absichtliches Sperren oder Irritieren des Gegners ist nicht erlaubt. Solange
irgendein Teil seines Korpers innerhalb des Torraums den Boden berihrt, darf er auch
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Spielregeln SPR

Besondere
Bestimmungen fiir
den Captain

Recht des Captains 2

Umgangsform

Verlust der Rechte

Betreuer

Schiedsrichter

Spielsekretariat

ausserhalb des Torraumes den Ball halten, ablenken, werfen oder kicken. Im eigenen
Torraum darf der Torhtiter hochspringen. Der Torhiter hat den Torraum dann verlassen,
wenn kein Korperteil den Boden innerhalb des Torraumes berthrt. Dies gilt auch beim
Auswurf. Der Torhiter ist in seiner Abwehrreaktion frei, solange die Abwehr dem Ball gilt.

Regel 3.4 (304)

1

Jedes Team muss einen Captain haben, der auf dem Spielbericht als
solcher notiert ist.

Der Captain wird mit einem ,,C* im entsprechenden Feld markiert. Ein Wechsel des Captains
kann nur bei einer Verletzung, Krankheit oder bei einer Matchstrafe stattfinden und muss
auf dem Spielbericht notiert werden. Ein Captain, welcher ersetzt wurde, darf im gleichen
Spiel nicht wieder als Captain eingesetzt werden.

Nur der Captain hat das Recht mit den Schiedsrichtern zusprechen. Er ist
verpflichtet, die Schiedsrichter zu unterstitzen

Der Captain muss mit den Schiedsrichtern in normalem Umgangston sprechen.

Ein Captain unter Strafe verliert sein Recht mit den Schiedsrichtern zu sprechen, ausser er
wurde durch sie aufgefordert. Das Team hat, mit Ausnahme des Verlangens einer Auszeit
oder der Ankiindigung eines Protestes durch einen Betreuer, wahrend dieser Zeit keine
weitere Moglichkeit, mit den Schiedsrichtern zu sprechen. Wird es von den Schiedsrichtern
als notwendig erachtet, sollten Diskussionen im Garderobentrakt und nicht auf dem
Spielfeld stattfinden

Regel 3.5 (305)

1

Jedes Team kann maximal funf Betreuer auf dem Spielbericht notieren.

Keine weiteren Personen als die auf dem Spielbericht notierten diirfen sich in der eigenen
Auswechselzone authalten. Die Betreuer diirfen das Spielfeld nicht betreten, ausser bei
einer Auszeit oder auf Zeichen der Schiedsrichter. Jede Anweisung muss innerhalb der
Auswechselzone stattfinden. Vor dem Spiel muss ein volljahriger Betreuer den
Spielbericht unterschreiben, danach sind Erganzungen nur noch durch die Funktionare
(Spielsekretar und Schiedsrichter) gestattet. Nimmt ein Betreuer im selben Spiel auch als
Spieler teil, so ist dieser bei nicht eindeutig in der Funktion des Betreuers oder der
Funktion des Spielers begangenen Vergehen innerhalb der eigenen Auswechselzone als
Spieler zu betrachten.

Regel 3.6 (306)

—

Ein Spiel wird durch zwei gleichberechtigte Schiedsrichter geleitet.
Kleinfeld: Das Spiel wird durch einen Schiedsrichter geleitet.

Die Schiedsrichter miissen die beschriebenen Pfiffe und Zeichen beniitzen. Sie haben das
Recht, das Spiel zu unterbrechen, wenn es offensichtlich nicht mehr nach den Regeln
fortgesetzt werden kann. Die Schiedsrichter missen dem Spielsekretariat bei Strafen und
Toren die notwendigen Angaben mitteilen. Uber alle in den Spielregeln und Interpretationen
nicht aufgefiihrten Falle entscheiden die Schiedsrichter sinngemass und endgliltig.

Regel 3.7 (307)

1

Bei jedem Spiel muss ein Spielsekretariat vorhanden sein. Pro Spielfeld
muss ein Spielsekretariat vorhanden sein.
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Spielregeln SPR

Das Spielsekretariat ist verantwortlich fiir den Spielbericht, die Zeitnahme und alle
Durchsagen. Das Spielsekretariat muss neutral sein.

Abschnitt 4 — Die Ausrustung

Spielerbekleidung

Bekleidung der
Feldspieler

Bekleidung des
Torhiiters

Nummern

Schuhe

Schiedsrichter-
bekleidung

Besondere
Bestimmungen

Regel 4.1 (401)

1 Die Feldspieler missen einheitliche Bekleidung bestehend aus Leibchen,
kurzen Hosen und Stutzen tragen.

Die Leibchen, kurzen Hosen und Stutzen der Feldspieler miissen einheitlich in Farbe,
Armellange und Marke sein. Frauen diirfen anstelle von kurzen Hosen auch kurze Récke
tragen.

Jedes Gastteam muss zwei Satze Leibchen mit sich filhren, welche sich deutlich
voneinander unterscheiden. Wenn die Schiedsrichter entscheiden, dass die Leibchen der
Teams nicht unterschieden werden kénnen, so muss das zweitgenannte Team die
Leibchen wechseln. Gehort das zweitgenannte Team dem Veranstalter an, so muss das
erstgenannte Team die Leibchen wechseln. Ausnahmen werden in der Weisung
Spielerbekleidung geregelt (SPAW2 Art. 16.2)

Beide Stutzen missen von gleicher Farbe und hochgezogen sein. Fir Werbung auf allen
Ausriistungsgegenstanden gilt das Werbereglement von swiss unihockey.

Fir einzelne Ligen / Abteilungen kdénnen erganzende Weisungen erlassen werden.

2 Die Torhuter mussen Leibchen sowie lange Hosen tragen.

3 Alle Leibchen mussen mit einer Nummer versehen sein.

Die Leibchen missen mit ganzen Zahlen nummeriert sein. Die Zahlen missen arabisch und
gut lesbar auf dem Riicken und auf der Vorderseite angebracht sein. Die Zahlen auf dem
Riicken miissen mindestens 200 mm, jene auf der Vorderseite mindestens 70 mm hoch
sein. Bei Teams der Juniorinnen und Junioren bis und mit Kategorie D missen die
Rickennummern mindestens 100 mm hoch sein. Die Nummern auf den
Feldspielerleibchen miissen im Bereich von 2 bis 99 liegen, jene auf den Torhiterleibchen
im Bereich von 1 bis 99. Die Nummerierung der Leibchen muss fiir jedes Team einmalig
sein und darf wahrend des Spiels nicht gedndert werden. Nimmt ein unkorrekt nummerierter
Spieler am Spiel teil, so wird der Spielbericht korrigiert und der Vorfall muss rapportiert
werden.

4 Alle Spieler missen Schuhe tragen

Alle Spieler missen Hallenschuhe mit nicht markierenden Sohlen tragen. Die Stutzen
diirfen die Schuhe nicht verdecken. Wenn ein Spieler einen oder sogar beide Schuhe
wahrend des Spiels verliert, darf er bis zum nachsten Unterbruch weiterspielen.

Regel 4.2 (402)

1 Die Schiedsrichter missen Leibchen, kurze Hosen und Stutzen tragen.

Es gilt die Bekleidungsvorschrift gemass Schiedsrichterreglement (SRR).

Regel 4.3 (403)

1 Der Torhiter darf keinen Stock benutzen.
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liber die
Ausriistung des
Torhiiters

Kopfschutz

Verbreiterungen

Besondere
Bestimmungen
uber die
Ausristung des
Captains

Personliche
Ausristung

Verletzungsgefahr-
dende Ausristung

Verlorene Ausriis-
tungsgegenstande

Medizinische
Ausristung

Schutzbrillen

2

3

Wahrend des Spieles muss der Torhiter auf dem Spielfeld einen

Kopfschutz tragen.

Alle Abanderungen des Kopfschutzes, ausser der Bemalung in den Vereins- oder
Bekleidungsfarben, sind verboten. Der Kopfschutz muss von der zustdndigen Kommission
von swiss unihockey anerkannt und entsprechend gekennzeichnet (Vignette, vgl. Weisung
+Materialzertifizierung*) sein.

Die Ausrlstung des Torh(ters darf nur den Zweck haben, den Kérper zu
schitzen. Sie darf keine Teile enthalten, deren Zweck das Abdecken des
Toresist

Das Tragen von Schienbein-, Knie- und Ellenbogenschonern, eines Brustschoners sowie
von dinnen Handschuhen und eines Tiefschutzes ist erlaubt. Das Tragen von
Schutzausristungsgegenstanden, die mehr als den Korper des Torh(ters verdecken, bspw.
von Schulterpolstern, ist verboten. Fanghandschuhe aller Art sind verboten. Es dirfen keine
beidseitig haftenden Klebebander oder sonstige Haftmittel (Haftspray auf Kleider, Handen
oder dem Hallenboden, etc.) verwendet werden. Ebenso ist die Verwendung von
Gleitmitteln (z.B. Silikonsprays) oder anderen Mitteln mit &hnlichem Zweck verboten. Dies
gilt sowohl fiir Torhiiter wie auch fiir Feldspieler. Lokale Vorschriften des Vermieters der
Infrastruktur sind einzuhalten. Es dirfen sich keine Gegenstande im oder auf dem Tor
befinden.

Regel 4.4 (404)

Der Captain muss eine klar sichtbare Armbindetragen.

Die Armbinde muss am Arm getragen werden und sich deutlich von der Farbe des Leibchens
unterscheiden. Klebeband als Armbinde ist nicht erlaubt. Nur ein Spieler pro Team darf eine
Armbinde tragen. Es sind keineanderen Kennzeichen erlaubt.

Regel 4.5 (405)

1

2

Die Spieler durfen keine Gegenstande, welche verletzungsgefahrdend
sind, tragen.

Ein Spieler darf keine Gegenstande wie Schutzausriistung, medizinische Ausriistung,
Armbanduhren, grosse Fingerringe, Ohrringe usw. tragen, die nach Meinung der
Schiedsrichter den Spieler selbst oder die anderen Spieler gefahrden kénnen. Ohrringe
koénnen auch mit Heftpflaster am Ohr fest gemacht werden, damit keine Verletzungsgefahr
mehr besteht. Enganliegende, feine Halsketten kdnnen toleriert werden. Das Tragen von
Schienbeinschonern ist erlaubt. Der Schienbeinschoner muss stets durch die Stutze
bedeckt sein.

Verliert ein Spieler wahrend des Spiels einen personlichen Ausriistungsgegenstand darf er
weiterspielen, darf er bis zum nachsten Unterbruch weiterspielen. Wahrend des Spiels
verlorene personliche Ausriistungsgegenstande missen spatestens beim nachsten
Unterbruch durch den betreffenden Spieler aufgehoben werden.

Akzeptierte medizinische Ausriistung (Stiitzband, Knie- und Ellenbogenschoner usw.) ist
erlaubt, wobei sie das Tragen von Leibchen, kurzen Hosen und Stutzen nicht verhindern
darf. Ausser elastischen Kopf- oder Schweissbandern sind keine Kopfbekleidungen erlaubt.
Sichtbare Teile von Kompressionswasche mussen der Hauptfarbe des Trikots entsprechen
oder durfen auch schwarz sein. Das Tragen langer Kompressionshosen ist fur Feldspieler
verboten. Die zustéandige Kommission von swiss unihockey kann Ausnahmen bewilligen.

Schutzbrillen mussen von der zustéandigen Kommission von swiss
unihockey anerkannt und entsprechend gekennzeichnet sein. (vgl.

1120

SPR-13



Abschnitt 4 — Die Ausrustung

Spielregeln SPR

Schutzbrillen-
obligatorium

Verlorene
Schutzbrillen

Ball

Stock

Abanderungen des
Schafts

Schaufel

Ausristung der
Schiedsrichter

Schiedsrichter-
pfeife

Ausriistung des
Spielsekretariats

Weisung SPRW7 «Materialzertifizierung»)

Alle Abanderungen an der Schutzbrille sind verboten.

In bestimmten Ligen kann ein Schutzbrillenobligatorium eingefihrt werden.

Verliert ein Spieler wéhrend des Spiels seine Schutzbrille darf er weiterspielen, darf er bis
zum nachsten Unterbruch weiterspielen. Wahrend des Spiels verlorene Schutzbrillen
mussen spatestens beim nachsten Unterbruch durch den betreffenden Spieler aufgehoben
werden

Regel 4.6 (406)

1 Der Ball muss von der zustandigen Kommission von swissunihockey
anerkannt sein (vgl. Weisung SPRW?7 ,Materialzertifizierung®)
Das erstgenannte Team muss genligend Balle zur Verfiigung stellen. Die Farbe des Balles
muss weiss sein, die zustadndige Kommission von swiss unihockey kann jedoch eine andere
Farbe vorschreiben oder zulassen. Falls kein weisser Ball verwendet wird, missen vom

Veranstalter gentiigend Balle dieser Farbe zur Verfiigung gestellt werden. Die Ersatzbélle
sind beim Spielsekretariat zu deponieren.

Regel 4.7 (407)

1 Der Stock muss von der zustandigen Kommission von swiss unihockey
anerkannt und entsprechend gekennzeichnet (Vignette, vgl. Weisung
SPRW?7 ,Materialzertifizierung®) sein.

Jede Abanderung des Schafts ausser dem Kirzen ist verboten. Der Schaft darf nur
oberhalb der Griffmarke mit einseitig oder nicht haftendem Klebeband eingebunden
werden, wobei keine Zulassungsmarken abgedeckt werden diirfen.

2 Die Schaufel darf keine scharfen Kanten aufweisen. Die Krimmung der
Schaufel darf 30 mm nicht Ubersteigen.
Alle Abanderungen der Schaufel, ausgenommen dem Krummen, sind verboten. Der
Messvorgang der Schaufelkrimmung ist in der Interpretaton ,Messen der
Schaufelkrimmung® beschrieben. Das Auswechseln der Schaufel ist erlaubt, wenn sie
zugelassen und vom selben Hersteller wie der Schaift ist. Dabei muss die Schaufel fest mit
dem Schaft verbunden werden. Das Einbinden des Ubergangs vom Schaft zur Schaufel ist

erlaubt, wobei nicht mehr als 10 mm vom sichtbaren Teil der Schaufel abgedeckt werden
darf.

Regel 4.8 (408)

1 Die Schiedsrichter missen mit einer Pfeife, einem Messband und einer
roten Karte ausgerustet sein.

Die Pfeife muss von der zustandigen Kommission von swiss unihockey anerkannt sein.

Regel 4.9 (409)

1 Die Ausrustung des Spielsekretariats wird von der zustandigen
Kommission von swiss unihockey festgelegt.
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Es muss eine vom Gros der Zuschauer gut sichtbare Matchuhr vom Spielsekretariat aus
Matchuhr bedient werden kénnen.

Turnierform: Es muss keine Matchuhr vorhanden sein, doch missen pro Spielfeld

mindestens zwei Stoppuhren fiir die Spielzeit zur Verfiigung gestellt werden.

Regel 4.10 (410)
Ausriistungs- 1 Die Schiedsrichter entscheiden Uber das Messen und Kontrollieren der
kontrolle Ausristung.

Die Kontrolle kann vor oder wahrend dem Spiel stattfinden. Unkorrekte

Zeltp!._mkt der Ausristungsgegenstande inkl. defekte Stocke, Messen der Schaufelkrimmung und
Ausristungs- Kontrolle der Kombination von Schaft und Schaufel ausgenommen, missen durch den
kontrolle betroffenen Spieler korrigiert werden. Vergehen, welche die Bekleidung der Spieler (siehe

Regel 4.1) betreffen, fihren nur zu einer Strafe pro Team und Spiel. Sdmtliche unkorrekten
Ausristungsgegenstande missen jedoch rapportiert werden. Die Kontrolle wird beim
Spielsekretariat durchgefiihrt, wobei neben den Schiedsrichtern nur die Captains und der
Spieler, dessen Ausriistung bemangelt wird, anwesend sind. Nach der Kontrolle wird das
Spiel mit der gleichen Situation wie vor der Kontrolle fortgesetzt.

Uberpriifung der 2 Der Captain darf das Messen der Schaufelkrimmung und die Kontrolle

Ausristung durch der Kombination von Schaft und Schaufel verlangen.

den Captain

Zeitounkt des Eine Kontrolle kann jederzeit verlangt werden, wird jedoch erst beim nachsten Unterbruch
P durchgefiihrt. Der Captain hat ebenfalls das Recht, den Schiedsrichtern andere

Mess.(.ans von Unkorrektheiten der gegnerischen Ausriistung zu melden. In diesem Fall entscheiden die

Ausristungsgegen Schiedsrichter Uber die Kontrolle. Falls eine Kontrolle wahrend eines Unterbruchs verlangt

stinden wird, so wird sie sofort durchgefiihrt. Dies gilt auch in Zusammenhang mit Strafstéssen und

Toren. Entsteht durch eine sofortige Kontrolle nach Meinung der Schiedsrichter ein
erheblicher Nachteil fir den Gegner, so wird sie erst beim nachsten Unterbruch
durchgefiihrt. Pro Unterbruch darf jedes Team nur eine Kontrolle verlangen.

Die Kontrolle wird beim Spielsekretariat durchgefiihrt, wobei neben den Schiedsrichtern nur
die Captains und der Spieler, dessen Stock bemangelt wird, anwesend sind. Nach der
Kontrolle wird das Spiel mit der gleichen Situation wie vor der Kontrolle fortgesetzt.

Ort der Messens
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Abschnitt 5 — Die Standardsituationen
Regel 5.1 (501)
1 Nach jedem Spielunterbruch wird das Spiel mit einer Standardsituation,

Generelle Regeln

bei Standard-
situationen

Arten von Stan-
dardsituationen

Anzeigen und
Ausfiihren von
Standard-
situationen

Verzogerung bei
Standard-
situationen

Bully

Ausfiihrung des
Bullies

Ort des Bullies

Abstand beim Bully 4

Regel 5.2

1

entsprechend der Ursache des Spielunterbruchs, fortgesetzt.

Standardsituationen sind: Bully, Ausball, Freischlag oder Strafstoss

Die Schiedsrichter missen einen Pfiff und die vorgeschriebenen Zeichen
verwenden sowie den Ort der festgelegten Situation anzeigen. Der Ball darf
nach dem Pfiff gespielt werden, wobei er vorher ruhig am richtigen Ort
liegen muss.

Die Schiedsrichter miissen bei einem Vorfall zuerst das Handzeichen fiir die
Standardsituation und dann das vorgeschriebene Zeichen fiir das Vergehen anzeigen. Das
Zeichen fir das Vergehen muss im Zusammenhang mit Strafen oder Strafstdssen, oder
wenn die Schiedsrichter es fur notwendig erachten, angezeigt werden. Treten mehrere
Standardsituationen gleichzeitig ein, so gilt die Reihenfolge der Ereignisse: Torerfolg -
Strafstoss - Strafe (mit Vergehen) - Richtung/Bully - Vergehen. Sie missen bei Unklarheiten
die Stelle angeben, von wo das Spiel fortzusetzen ist. Die Schiedsrichter kdnnen eine
Abweichung vom genauen Ort oder einen nicht ganz ruhig liegenden Ball tolerieren, sofern
das Spiel dadurch nicht beeinflusst wird. Die Ballfreigabe muss so schnell wie méglich
erfolgen. Das Spiel gilt als unterbrochen, bis der Ball von einem ausfiihrenden Feldspieler
nach dem Pfiff der Schiedsrichter mit dem Stock berihrt wurde.

Die Ausflihrung einer Standardsituation darf nicht unbegrtindet verzogert
werden.

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine unbegriindete Verzogerung ist. Wenn die
Ausfihrung einer Standardsituation verzdgert wird, sollen die Schiedsrichter den
ausfiihrenden Spieler wenn mdglich zuerst ermahnen, bevor ein Vergehen geahndet wird.

(502)

Zu Beginn jedes Spielabschnittes und zur Bestatigung eines Torerfolges
wird ein Bully auf dem Mittelpunkt ausgefuihrt.
Ein Torerfolg wahrend der Verlangerung, wenn er das Spiel beendet, am Ende eines

Spielabschnittes oder am Ende des Spieles muss nicht mit einem Bully bestatigt werden.
Bei einem Bully am Mittelpunkt mussen alle Spieler in der eigenen Spielhalfte sein.

Ein Bully wird ausgefuhrt, wenn das Spiel unterbrochen worden ist und
keinem Team ein Ausball, Freischlag oder Strafstoss zugesprochen
werden kann (Zeichen 802).

Ein Bully wird auf dem Bullypunkt ausgefuhrt, der dem Standort des Balles
zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung am nachsten liegt.

Alle Spieler, ausgenommen die Ausfliihrenden, missen inkl. Stock sofort
und ohne Aufforderung durch die Schiedsrichter einen Abstand von
mindestens drei Meter zum Balleinnehmen.

Kleinfeld: Der Minimalabstand betragt zwei Meter.

Vor dem Bully miissen die Schiedsrichter die Spielbereitschaft beider Teams tberprufen.
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Spielregeln SPR

Durchfiihrung des
Bullies

Torerfolg beim
Bully

5

6

Regel 5.3

Ein Bully wird von je einem Feldspieler jedes Teams mit einem am Boden
ruhenden Ball ausgefuhrt. Der Ball muss mit dem Stock gespielt werden.
Die Feldspieler durfen sich gegenseitig nicht beriihren und mussen ihre
Schaufeln parallel zur Angriffsrichtung halten. Die Schaufeln miissen nahe
am Ball sein, dirfen ihn aber nicht berihren. Die Flisse missen im rechten
Winkel zur Mittellinie und auf einer Parallelen zu dieser stehen. Der Stock
muss mit normalem Griff gehalten werden, d.h. wie der Spieler den Stock
wahrend des Spiels halt. Die Hinde mussen Uber der Griffmarke liegen.

Die Feldspieler miissen mit dem Ricken zum eigenen Tor stehen. Der Feldspieler des
verteidigenden Teams setzt seinen Stock zuerst ab. Bei einem Bully auf der Mittellinie setzt
der Feldspieler des Gastteams seinen Stock zuerst ab. Der Ball muss in der Mitte der

Schaufel liegen. Bei umstrittenen Auswechslungen vor einem Bully muss das Gastteam den
Wechsel zuerst ausfiihren.

Ein Bully kann direkt zu einem Torerfolg fiihren

(503)

Vorfille die zu einem Bully fiihren

Beschadigter Ball
Ball nicht spielbar

Verschobene
Bande

Verschobenes Tor

Verletzter Spieler

Ausserordentliche
Situation

Annullierung eines
Torerfolgs

Nach einem
Strafstoss

1
2

Wenn der Ball unabsichtlich beschadigt wurde.

Wenn der Ball nicht korrekt gespielt werden kann.

Die Schiedsrichter miissen den Spielern die Mdglichkeit geben, den Ball zu spielen, bevor
sie das Spiel unterbrechen.

Wenn Teile der Bande verschoben wurden und der Ball in die Nahe
kommt

Wenn das Torgehduse unabsichtlich verschoben wurde und nicht
innerhalb einer angemessenen Zeit auf seine korrekte Position gestellt
werden kann.

Der Torhiter muss, sobald es ihm mdglich ist, das Tor auf seine korrekte Position stellen.

Wenn ein verletzter Spieler das Spiel behindert oder wenn sich ein Spieler
ernsthaft verletzt.

Die Schiedsrichter entscheiden, was sie fiir eine ernsthafte Verletzung halten.
Wenn eine ausserordentliche Situation wahrend dem Spiel eintritt.

Die Schiedsrichter entscheiden ob ihres Erachtens eine ausserordentliche Situation vorliegt.
Jedoch muss das Spiel immer unterbrochen werden, wenn unautorisierte Personen das
Spielfeld betreten oder Gegenstande auf dem Spielfeld liegen, das Licht teilweise oder ganz
ausfallt, wenn das Schlusssignal irrtimlicherweise ausgelést wurde oder wenn ein
zerbrochener Stock zu einer gefahrlichen Situation fiihrt oder das Spiel direkt beeinflusst.
Falls ein Schiedsrichter vom Ball getroffen wird oder ein nicht zum Spiel gehérender Ball
auf das Spielfeld fallt, muss das Spiel sofort unterbrochen werden, sofern dies einen
entscheidenden Einfluss auf das Spiel hat.

Wenn ein Torerfolg annulliert wurde, obwohl kein Vergehen,das zu einem
Freischlag fuhrt, stattgefunden hat.

Wenn ein Strafstoss nicht zu einem Torerfolg fuhrt.

Dies beinhaltet auch, wenn der Strafstoss unkorrekt ausgefiihrt wurde.
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Aufgeschobene
Strafe

Gleichzeitiges
Vergehen

Fehlentscheidung
der Schiedsrichter

Ausball

Ort des Ausballs

Durchfiihrung des
Ausballs

Abstand beim
Ausball

Aufstellung der
Mauer

Ausfiihrung des
Ausballs

Doppelte
Beriihrung beim
Ausball

Torerfolg beim
Ausball

Wenn eine aufgeschobene Strafe angezeigt wird und das fehlbare Team
in Ballbesitz kommt.
Dies gilt auch, wenn das nicht fehlbare Team nach Meinung der Schiedsrichter das Spiel

verzégert. Unter dieser Verzdgerung versteht man das absichtliche Kontrollieren des Balles
in der eigenen Spielhalfte, ohne dass der Gegner die Chance hat, den Ball zu erhalten

10 Wenn die Schiedsrichter sich nicht fur einen Freischlag oder Ausball fir

ein entsprechendes Team entscheiden kénnen.

Dies gilt auch, wenn Spieler beider Teams gleichzeitig ein Vergehen begehen, wenn der
Ball das Spielfeld verlasst oder Gegenstéande Uber dem Spielfeld berihrt und die
Schiedsrichter nicht entscheiden kbnnen, wer den Ball als letzter beriihrt hat

11 Wenn die Schiedsrichter ihren Entscheid als inkorrekt erachten

Regel 5.4 (504)

1

2

Ein Ausball fiir das nicht fehlbare Team wird ausgesprochen, wenn der
Ball das Spielfeld verlasst oder Gegenstande Uber dem Spielfeld berthrt
(Zeichen 804)

Ein Ausball kann nur gegeben werden, wenn das Spiel nicht unterbrochen ist. Als nicht
fehlbares Team wird das Team bezeichnet, dessen Spieler (inkl. Ausrustung) den Ball nicht
zuletzt bertihrt haben. Liegt der Ball auf dem Tornetz und wird mittels eines Impulseffektes
gegen das Tornetz ohne direkte Ballberiihrung aus dem Spielfeld geschlagen, ohne vorher
einen Spieler oder dessen Ausriistung zu beriihren, so gilt der Spieler, welcher dem Netz
den Impuls versetzt hat als Spieler, der den Ball zuletzt beriihrt hat.

Ein Ausball wird grundsatzlich am Ort des Vergehens, maximal 1.5 Meter
von der Bande entfernt, ausgefiihrt, aber niemals hinter den gedachten
verlangerten Torlinien.

Kleinfeld: Der Maximalabstand zur Bande betragt 1.0 Meter.

Ein Ausball darf naher als der Maximalabstand von der Bande entfernt ausgefiihrt werden.
Ist der Ort des Vergehens hinter der gedachten verlangerten Torlinie, so wird der Ausball
auf dem nachsten Bullypunkt ausgefiihrt. Wenn der Ball Gegenstande tiber dem Spielfeld
beruhrt, so wird der Ausball auf der Hohe des Vorfalles, im Maximalabstand von der Bande
entfernt, ausgefihrt. Die Schiedsrichter kdnnen eine Abweichung vom exakten Ort oder
einen nicht ganz ruhig liegenden Ball tolerieren, sofern das Spiel dadurch nicht beeinflusst
wird.

Alle gegnerischen Spieler muissen inkl. Stock sofort und ohne
Aufforderung durch die Schiedsrichter einen Abstand zum Ball von
mindestens drei Meter einnehmen.

Kleinfeld: Der Minimalabstand betragt zwei Meter.

Der ausfuhrende Spieler muss nicht warten, bis der Gegner gentigend Abstand genommen
hat. Der Gegner darf in diesem Fall den ausfiihrenden Spieler nicht behindern und muss
sich vom Ball entfernen.

Der Ball muss mit dem Stock gespielt werden. Er muss geschlagen und
darf weder angehoben noch gefihrt werden.

Der ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal berihren,
bevor ihn ein anderer Spieler oder dessen Ausristung berihrt hat

Ein Ausball kann direkt zu einem Torerfolg fuhren.
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Regel 5.5 (505)
Vorfille die zu 1 Wenn der Ball das Spielfeld verlassen hat oder Gegenstande Uber dem
einem Ausball Spielfeld bertihrt.
fiihren
Regel 5.6 (506)
Freischlag 1 Ein Freischlag wird bei einem Vergehen flir das nicht fehlbare Team

Anwendung des
Vorteils

Ort des Freischlags 2

Freischlage,
welche nicht am
Ort des Vergehens
ausgefiihrt werden

Abstand beim
Freischlag

Ausfiihrung des
Freischlags

Doppelte
Beriihrung beim

ausgesprochen (Zeichen 804)

Ein Freischlag kann nur gegeben werden, wenn das Spiel nicht
unterbrochen ist, ausser beim Verzégern einer Standardsituation. Bei
Vergehen, die zu einem Freischlag fihren, muss die Vorteilregel wenn
immer moglich angewendet werden. Ein Vorteil ist gegeben, wenn das
nicht fehlbare Team nach einem Vergehen immer noch im Besitz des
Balles ist und ihm dies die grosseren Torchancen gibt als ein Freischlag
(Zeichen 805). Wird das Spiel wahrend eines laufenden Vorteils
unterbrochen, weil das nicht fehlbare Team den Ball verliert, so wird der
darauf folgende Freischlag am Ort des letzten Vergehens ausgefiihrt

Ein Freischlag wird grundsatzlich am Ort des Vergehens ausgefuhrt, aber
niemals hinter der gedachten verlangerten Torlinien oder naher als 3.5 m
zum Schutzraum.

Kleinfeld: Ein Freischlag wird nie naher als 2.5 m zum Schutzraum
ausgefuhrt

Ein Freischlag hinter der gedachten verlangerten Torlinie wird am nachsten Bullypunkt
ausgefiihrt. Ein Freischlag naher als der Minimalabstand zum Schutzraum muss bis zu
diesem Abstand entlang einer gedachten Linie vom Zentrum der Torlinie durch den Ort des
Vergehens verschoben werden. Dies gilt auch fiir Freischlage des verteidigenden Teams.
Ein Freischlag naher als 1.5 Meter zur Bande kann auf diese Distanz (Kleinfeld 1.0 Meter)
verschoben werden. Wenn ein Freischlag 3.5 Meter (Kleinfeld: 2.5 Meter) vor dem
Schutzraum ausgefiihrt wird, hat das verteidigende Team das Vorrecht, die Mauer direkt
vor dem Schutzraum aufzustellen. Das angreifende Team muss mit der Ausfiihrung des
Freischlages nicht warten, bis die Mauer korrekt steht. Es kann eigene Spieler vor der
gegnerischen Mauer platzieren. Die Schiedsrichter kénnen eine Abweichung vom exakten
Ort oder einen nicht ganz ruhig liegenden Ball tolerieren, sofern das Spiel dadurch nicht
beeinflusst wird.

Alle gegnerischen Spieler mussen inkl. Stock sofort und ohne
Aufforderung durch die Schiedsrichter einen Abstand zum Ball von
mindestens drei Meter einnehmen.

Kleinfeld: Der Minimalabstand der gegnerischen Spieler (inkl. Stock) zum
Ball betragt zwei Meter.

Das verteidigende Team hat das Vorrecht, die Mauer im Minimalabstand aufzustellen. Der
ausfiihrende Spieler muss nicht warten, bis der Gegner gentigend Abstand genommen hat.
Der Gegner darf in diesem Fall den ausfiihrenden Spieler nicht behindern und muss sich
vom Ballwegbewegen.

Der Ball muss mit dem Stock gespielt werden. Er muss geschlagen und
darf weder angehoben noch gefuhrt werden.

Der ausfiihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal berihren,
bevor ihn ein anderer Spieler oder dessen Ausristung berihrt hat
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Freischlag

Torerfolg beim 6 Ein Freischlag kann direkt zu einem Torerfolg fuhren
Freischlag
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Regel 5.7 (507)

Vergehen die zu einem Freischlag fiihren

Stockschlag 1 Wenn ein Spieler den Stock eines Gegners blockiert, anhebt, dagegen
schlagt oder kickt (Zeichen 901, 902, 903, 912).
Dies gilt jedoch nicht als Vergehen, wenn der gegnerische Stock getroffen wird, nachdem
der Ball gespielt wurde

Halten 2 Wenn ein Spieler den Gegner oder dessen Stock festhalt (Zeichen 910).

Halten des Stocks

Hoher Stock 3 Wenn ein Feldspieler die Schaufel beim Rickschwung vor dem Schlag auf
den Ball oder beim Ausschwingen nach dem Schuss Uber die Hufte anhebt
(Zeichen 904).
Die Hifthéhe wird bei aufrechter Haltung bestimmt. Dies gilt auch fir angetduschte
Schiisse. Hohes Riick- und Ausschwingen ist erlaubt, sofern kein anderer Spieler in der
Nahe ist und keine Gefahr besteht, diesen zu treffen.

Hoher Stock / 4 Wenn ein Feldspieler irgendeinen Teil seines Stockes, seinen Fuss oder

hoher Fuss seinen Unterschenkel gebraucht, um den Ball Gber Kniehdhe zu spielen
oder zu spielen versucht (Zeichen 904, 913).
Das Stoppen des Balls mit dem Oberschenkel wird nicht als Spielen Uber Kniehohe
betrachtet, ausser es erfolgt in einer gefahrlichen Art und Weise. Die Kniehdhe wird in
aufrechter Korperhaltung bestimmt.

Stock/Fuss/Bein 5 Wenn ein Feldspieler seinen Stock, seinen Fuss oder sein Bein zwischen

zwischen Beine die Beine des Gegners stellt (Zeichen 905).

des Gegners

Stossen 6 Wenn ein Spieler mit oder ohne Ballkontrolle den Gegner mit anderen
Korperteilen als der Schulter behindert oder wegstdsst (Zeichen 907).

Sturmerfoul 7 Wenn ein Spieler mit oder ohne Ballkontrolle riickwarts in einen Gegner

Deckungsfoul rennt oder rickwarts in ihn lauft, oder wenn ein Spieler ohne Ballbesitz
einen Gegner daran hindert, sich in die von ihm beabsichtigte Richtung zu
bewegen (Zeichen 908, 911).

Fussspiel 8 Wenn ein Feldspieler den Ball zweimal hintereinander kickt bevor der Ball
seinen Stock, einen anderen Spieler oder dessen Ausristung berthrt hat
(Zeichen 912).
Unter Fussspiel versteht man jedes Kicken des Balles mit dem Bein unterhalb des Knies.
Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn es nach Meinung der Schiedsrichter absichtlich
geschieht. Der Freischlag wird dort ausgefiihrt, wo der Ball zum zweiten Mal gekickt wird.

Schutzraum- 9 Wenn ein Feldspieler den Schutzraum betritt (Zeichen 914).

Vergehen Dies gilt nur als Vergehen, wenn das Spielgeschehen in der Nahe ist. Ein Feldspieler betritt

Torverschiebung
durch das
angreifende Team

Passive Torhiiter-

dann den Schutzraum, wenn irgendein Teil seines Koérpers den Boden innerhalb des
Schutzraumes, inkl. Linien, berthrt. Der Feldspieler darf seinen Stock in den Schutzraum
halten. Ein Strafstoss wird immer dann ausgesprochen, wenn bei einem Freischlag fiir das
angreifende Team ein Spieler des verteidigenden Teams beim Bilden der Mauer im
Schutzraum steht und der Freischlag direkt aufs Tor geschossen wird.

10 Wenn ein Feldspieler des angreifenden Teams das gegnerische Tor

absichtlich verschiebt (Zeichen 914).

11 Wenn ein Feldspieler den Torhliter passiv behindert (Zeichen 915 — keine
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Spielregeln SPR

behinderung

Hochspringen

Spielen ausserhalb

des Spielfelds

Verlassen des
Torraums

Auswurf Uiber die
Mittellinie

Unkorrekte
Ausfuhrung einer
Standardsituation

Blockieren des
Balls durch den
Torhiiter

Riickpass zum
Torhiiter

Freischlag nach
einer Strafe

Strafe)

Dies gilt nur als Vergehen, wenn der Feldspieler innerhalb des Torraumes oder naher als
drei Meter beim Torhlter steht, gemessen vom Ort, wo dieser in Ballbesitz gelangt. Ein
passives Behindern ist dann gegeben, wenn es unbeabsichtigt ist oder wenn der
gegnerische Spieler still steht.

Kleinfeld: Dies gilt nur als Vergehen, wenn der Feldspieler innerhalb des Torraumes oder
naher als zwei Meter beim Torhiter steht, gemessen vom Ort, wo dieser in Ballbesitz
gelangt. Ein passives Behindern ist dann gegeben, wenn es unbeabsichtigt ist oder wenn
der gegnerische Spieler still steht.

12 Wenn ein Feldspieler hochspringt und den Ball stoppt. (Zeichen 916).

Es ist dem Feldspieler nicht erlaubt, den Boden mit beiden Flssen zu verlassen und einen
Ball zu stoppen. Es ist ihm erlaubt hochzuspringen, um einen Ball durchzulassen, wobei der
Ball aber nicht berlihrt werden darf. Ebenso ist es ihm erlaubt hochzuspringen und einen
Ball unterhalb der Kniehdhe zu spielen. Die Kniehéhe wird in aufrechter Kérperhaltung
bestimmt. Rennen wird nicht als Hochspringen betrachtet.

13 Wenn ein Feldspieler den Ball von ausserhalb des Spielfeldes spielt (kein
Zeichen).

Der Spieler befindet sich ausserhalb des Spielfeldes, wenn mindestens ein Fuss ausserhalb
des Spielfeldes ist. Dabei spielt es keine Rolle, ob der Boden beriihrt wird. Wenn ein Spieler
wahrend einer Auswechslung den Ball ausserhalb des Spielfeldes spielt, so wird dies als zu
viele Spieler auf dem Spielfeld geahndet (siehe Regel 6.5.16). Wenn ein Auswechselspieler
den Ball von ausserhalb des Spielfeldes, ohne Verbindung mit einem Wechsel, spielt, so
gilt dies als planmassiges Stéren des Spieles (siehe Regel 6.15.5).

14 Wenn der Torhlter beim Auswerfen den Torraum ganz verlasst (Zeichen
917).

In diesem Fall wird der Torhuter nicht als Feldspieler betrachtet. Dies gilt auch, wenn der
Torhlter den Torraum unabsichtlich verlasst, nachdem er den Ball unter Kontrolle gebracht
hat, wobei er den Torraum mit mindestens einem Korperteil beriihrte. Der Auswurf ist
korrekt, wenn der Ball vom Torhiiter vor dem Verlassen des Torraumes freigegeben wurde.

15 Wenn der Torhiter den Ball Gber die Mittellinie auswirft oder kickt (Zeichen
917).

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Ball, bevor er die Mittellinie Gberquert, weder den
Boden, einen anderen Spieler oder dessen Ausriistung noch die Bande beriihrt hat.

16 Wenn ein Bully, Freischlag oder Ausball unkorrekt ausgefihrt oder
absichtlich verzégert wurde (Zeichen 918)

Absichtlich verzégern bedeutet, dass das ausfilhrende Team das Spiel verzdgert, indem es
den Ball bei einem Unterbruch entfernt, indem es den Ball nicht ins Spiel bringt oder indem
es das Vorrecht des verteidigenden Teams, die Mauer im Minimalabstand bzw. direkt am
Schutzraum aufzustellen, missachtet. Wenn ein Freischlag vom falschen Ort ausgefuhrt
wird oder der Ball gespielt wird, obwohl er noch nicht ruhig liegt, wird der Freischlag
wiederholt — ausser wenn nach Ansicht des Schiedsrichters das Spiel nicht beeinflusst wird.

17 Wenn der Torhiter den Ball mehr als drei Sekunden unter Kontrolle hat
(Zeichen 924).

Der Torhuter hat den Ball auch dann unter Kontrolle, wenn er ihn ablegt und wieder
aufnimmt.

18 Wenn der Torhiter einen Pass von einem Mitspieler erhalt oder sich den
Ball von einem Mitspieler nimmt (Zeichen 924).

Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn der Ball nach Meinung der Schiedsrichter absichtlich
gespielt wird. Einen Pass erhalten meint, dass der Torhiiter den Ball mit den Handen oder
Armen bertihrt, auch dann, wenn er zuvor den Ball mit irgendeinem anderen Kérperteil
bertihrt oder gestoppt hat. Wenn der Torhuter den Torraum vollstandig verlasst, den Ball
stoppt, in den Torraum zurtickkehrt und den Ball aufnimmt, so gilt dies nicht als Pass zum
Torhiter. Ein Pass zum TorhUter wird nicht als Torsituation betrachtet und kann deshalb
niemals zu einem Strafstoss fiihren.

19Wenn eine nicht aufgeschobene Strafe wahrend des Spiels
ausgesprochen wurde (vorgeschriebenes Zeichen).
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Spielverschlep-
pung eines
Spielers

Spiel-
verschleppung
eines Teams

Spielen mit dem
Kopf

Strafstoss

Ausfiihrung des
Strafstosses

Aufstellung beim
Strafstoss

Ballbewegung
beim Strafstoss

20 Wenn ein Spieler absichtlich das Spiel verschleppt (Zeichen 924).

Dies gilt, wenn sich ein Spieler in Ballbesitz gegen die Bande oder das Tor verschanzt, ohne
den Ball dabei zu blockieren, diesen aber derart abschirmt, dass es dem Gegner unméglich
ist, den Ball in einer korrekten Art zu erreichen. Dies gilt auch, wenn ein Torhlter den Ball
durch das Tornetz hindurch blockiert. Die Schiedsrichter sollen wenn immer maglich den
betreffenden Spieler vor dem Aussprechen des Freischlags ermahnen.

21 Wenn ein Team absichtlich das Spiel verschleppt (Zeichen 924).

Dies gilt, wenn ein Team systematisch in einer passiven Art und Weise hinter dem eigenen
Tor spielt. Die Schiedsrichter sollen wenn immer maglich das betreffende Team vor dem
Aussprechen des Freischlags ermahnen

22 Wenn ein Spieler den Ball absichtlich mit dem Kopf stoppt oder spielt

Regel 5.8

1

4

(Zeichen 921).

(508)

Ein Strafstoss wird bei einem Vergehen fir das nicht fehlbare Team
ausgesprochen (Zeichen 806).
Ein Strafstoss kann nur gegeben werden, wenn das Spiel nicht unterbrochen ist. Wenn ein

Strafstoss wahrend einer aufgeschobenen Strafe ausgesprochen wurde, so wird zuerst die
Strafe ausgesprochen und dann der Strafstoss ausgefihrt.

Ein Strafstoss wird vom Mittelpunkt ausgefiihrt, die erste Ballberiihrung
muss mit dem Stock erfolgen.

Alle Spieler, ausser dem Ausfiihrenden und dem verteidigenden Torhdter,
mussen sich wahrend der gesamten Ausflihrung des Strafstosses in ihrer
Auswechselzone befinden. Der Torhlter muss zu Beginn des Strafstosses
auf der Torlinie sein.

Bei Uneinigkeit hat der Torhiiter das Feld als Erster zu betreten. Der Strafstoss wird durch
einen beliebigen Feldspieler desjenigen Teams ausgefiihrt, welches das Vergehen nicht
begangen hat. Der Torhiiter darf nicht durch einen Feldspieler ersetzt werden.

Vergehen wahrend eines Strafstosses haben die gleichen Konsequenzen wie wahrend des
laufenden Spiels.

Wenn der Torhiiter wahrend dem Strafstoss ein Vergehen begeht, wird ein neuer Strafstoss
zugesprochen und der Torhter entsprechend seinem Vergehen bestraft, ausser wenn trotz
des Vergehens ein Torerfolg erzielt wird. (Vorteil)

Wenn ein anderer Spieler oder Betreuer des fehlbaren Teams ein Vergehen verubt, wird
ein neuer Strafstoss zugesprochen, ausser wenn trotz des Vergehens ein Torerfolg erzielt
wird. (Vorteil)

Wenn der ausfiihrende Spieler wahrend dem Strafstoss ein Vergehen begeht, gilt der
Strafstoss als unkorrekt ausgefiihrt und der Spieler wird entsprechend seinem Vergehen
bestraft.

Wenn ein anderer Spieler als der Ausfiihrende oder ein Betreuer des nicht fehlbaren Teams
wahrend dem Strafstoss ein Vergehen begehen, gilt der Strafstoss als unkorrekt ausgefiihrt.
Vergehen, welche von der Wechselzone aus begangen werden, gelten als planmassiges
Stéren (Regel 6.15.5.)

Der Ball darf beliebig oft berlihrt werden. Der Spieler muss sich aber
wahrend der ganzen Ausfuhrung mit dem Ball in einer kontinuierlichen
Bewegung in Richtung des Tors befinden.

Kontinuierlich beinhaltet, dass der Spieler und der Ball nicht gleichzeitig stillstehen oder sich
vom Tor wegbewegen diirfen, solange der Spieler den Ball kontrolliert. Sobald der Torhtter

den Ball berlihrt hat oder der Ball einen Pfosten oder Quertréger berthrt hat, darf der Ball
vom ausfiihrenden Spieler nicht mehr gespielt werden.

Sobald der Ball die verlangerte Torlinie Gberquert, ist der Strafstoss beendet.
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Strafstoss im
Zusammenhang
mit einer

Funfminutenstrafe

Aufgeschobener
Strafstoss

Ende des
aufgeschobenen
Strafstosses

Aufgeschobener
Strafstoss bei
Spielabschnitts-
ende

Vergehen die zu
einem Strafstoss
fuhren

Wenn der Ball zuerst die Pfosten, den Quertrager oder den Torhter beriihrt hat und danach
die Torlinie von vorne Uberquert, ist der Torerfolg giiltig, sofern der Ball die verlangerte
Torlinie nicht vorgangig tberquert hat

Ein Spieler, gegen den im Zusammenhang mit einem Strafstoss eine
FUnfminutenstrafe ausgesprochen wurde, muss wahrend der Ausfliihrung
des Strafstosses Platz auf der Strafbank nehmen.

Wird gegen einen Spieler im Zusammenhang mit einem Strafstoss eine Matchstrafe

ausgesprochen, bestimmt der Captain einen Spieler, der noch nicht unter Strafe steht, um
die zugehorige Finfminutenstrafe abzusitzen.

Regel 5.9 (509)

1 Ein Strafstoss soll aufgeschoben werden, wenn das nicht fehlbare Team

nach einem Vergehen weiterhin in Ballbesitz bleibt und die Torsituation
anhalt (Zeichen 807).

Ein Strafstoss kann auch dann aufgeschoben werden, wenn bereits eine aufgeschobene
Strafe angezeigt wird.

Wahrend eines aufgeschobenen Strafstosses wird jedes durch das fehlbare Team
begangene Vergehen, welches zu einem Freischlag fiihrt, als wiederholtes Vergehen
geahndet. Vergehen, welche zu einer Strafe fiihren, werden als Strafen entsprechend dem
begangenen Vergehen geahndet.

Samtliche Strafen werden durch diejenigen Spieler abgesessen, welche die Vergehen
begangen haben.

Ein aufgeschobener Strafstoss bedeutet, dass dem nicht fehlbaren Team
die Méglichkeit gegeben wird, den Angriff fortzusetzen, bis die laufende
Torsituation vorbei ist.

Wenn der Spielabschnitt wahrend eines aufgeschobenen Strafstosses zu Ende geht, muss
der Strafstoss noch ausgefiihrt werden. Das Aufschieben eines Strafstosses ist moglich,
aber nur so lange, bis die unmittelbare Torsituation vorbei ist (Zeichen 807). Wenn das
Team, fur das der Strafstoss angezeigt wird, wahrend eines aufgeschobenen Strafstosses
einen Torerfolg erzielt, muss der Torerfolg anerkannt und der Strafstoss nicht ausgefihrt
werden, wobei keine anderen laufenden und angezeigten Strafen beeinflusst werden.

Regel 5.10 (510)

1 Wenn eine klare Torsituation oder eine sich anbahnende klare Torsituation

durch ein Vergehen des verteidigenden Teams, das zu einem Freischlag
oder einer Strafe flhrt, verhindert wird (vorgeschriebenes Zeichen).

Die Schiedsrichter entscheiden, was eine klare Torsituation ist. Vergehen im eigenen
Torraum fiihren nicht automatisch zu einem Strafstoss. Ein Strafstoss muss immer
ausgesprochen werden, wenn das verteidigende Team wahrend einer Torsituation das Tor
absichtlich verschiebt oder mit zu vielen Spielern spielt. Steht ein Feldspieler beim Bilden
einer Mauer im eigenen Schutzraum und der Freischlag wird direkt aufs Tor geschossen,
wird das mit einem Strafstoss geahndet.
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Abschnitt 6 — Die Strafen

Regel 6.1 (601)
Generelle Regeln 1 Wenn ein Vergehen begangen wird, das zu einer Strafe fuhrt, muss der

bei Strafen
Strafen gegen
einen Betreuer
Meldepflicht des
Captains

Notierung auf dem
Spielbericht

Spielfortsetzung

Aufenthalt bei
Strafen

Strafen gegen
einen Torhuter

Ausriisten des
Ersatztorhiiters

3

fehlbare Spieler bestraft werden.

Wenn es den Schiedsrichtern unmaéglich ist, den zu bestrafenden Spieler ausfindig zu
machen oder wenn das Vergehen durch einen Betreuer begangen wird, bestimmt der
Captain einen Feldspieler, der die Strafe absitzt. Dieser Feldspieler darf noch nicht unter
Strafe stehen.

Unterlasst der Captain dies oder steht er selbst unter Strafe, bestimmen die Schiedsrichter
einen Feldspieler, der die Strafe absitzt.

Alle ausgesprochenen und nicht zurtickgezogenen Strafen missen auf dem Spielbericht
unter Angabe von Zeit, Nummer des bestraften Spielers sowie Art und Grund der Strafe
notiert werden. Zurlickgezogene Strafen werden nicht auf dem Spielbericht notiert. Davon
ausgenommene Kategorien und Spielformen werden in der SPAW1 (Weisung
Spieldurchfiihrung) definiert.

Unabhangig der Spielform bzw. Kategorie muss jede Matchstrafe spatestens nach
Spielende und vor der Unterzeichnung des Spielberichts vollstdndig (Spielzeit, Nr. des
Spielers sowie Angabe des Strafencodes) erfasst werden.

Waurde die Strafe aufgrund eines Vergehens wahrend einem Unterbruch ausgesprochen,
so wird das Spiel mit derselben Situation wie vor diesem Vergehen fortgesetzt. Ein
bestrafter Captain verliert das Recht, mit den Schiedsrichtern zu sprechen, ausser er wird
von ihnen dazu aufgefordert.

Der bestrafte Spieler muss wahrend der gesamten Strafzeit auf der
Strafbank Platz nehmen

Eine Strafe wird in den nachsten Spielabschnitt oder die Verlangerung tibernommen. Alle
Strafen, ausser Matchstrafen, verfallen am Ende der Spielzeit. Ein bestrafter Spieler muss
auf der Strafbank, die auf der gleichen Spielfeldhalfte wie die eigene Auswechselzone ist,
Platz nehmen, ausser das Spielsekretariat und die Strafbénke sind auf der gleichen Seite
wie die Auswechselzone aufgestellt. Ein bestrafter Spieler darf die Strafbank wahrend den
Pausen der ordentlichen Spielzeit verlassen, muss aber vor Beginn des nachsten
Spielabschnittes wieder dort Platz nehmen. In der Pause vor der Verlangerung darf ein
bestrafter Spieler die Strafbank nicht verlassen. Ein bestrafter Spieler darf nicht mit seinem
Team sprechen und nicht an der Auszeit teiinehmen. Ein Spieler, dessen Strafzeit
abgelaufen ist, muss die Strafbank sofort verlassen, ausser es sind noch weitere Strafen
abzusitzen, die ihm dies verbieten. Ein verletzter Spieler, welcher eine Strafe erhalt, kann
durch einen Feldspieler, welcher noch nicht unter Strafe steht, auf der Strafbank vertreten
werden. Betritt der verletzte Spieler vor Ablauf seiner Strafe das Spielfeld wieder, wird eine
Matchstrafe Il ausgesprochen. Wird ein Spieler wahrend dem laufenden Spiel durch das
Spielsekretariat zu friih auf das Spielfeld zurlickgeschickt, muss er auf die Strafbank
zurtickkehren und bis zum geplanten Ende seiner ordentlichen Strafzeit dort verbleiben. Es
wird keine zusatzliche Strafzeit bemessen, welche das friihe Wiederbetreten des Spielfelds
kompensiert.

Wenn gegen einen Torhuter eine oder mehrere Zweiminutenstrafen
ausgesprochen werden, bestimmt der Captain einen Feldspieler, der
diese Strafen absitzen muss. Dieser Feldspieler darf nicht selbst unter
Strafe stehen. Wenn gegen einen Torhlter eine Funfminutenstrafe oder
eine personliche Strafe ausgesprochen wird, so muss er diese selbst
absitzen. Wenn gegen einen Torhuter eine oder mehrere
Zweiminutenstrafen ausgesprochen werden, wahrend er bereits eine
andere Strafe absitzt, so muss er auch diese Strafen selbst absitzen.

Wenn der Torhlter eine Strafe absitzen muss, erhalt das Team hochstens drei Minuten Zeit,
um den Ersatztorhiter oder einen Feldspieler auszurlisten und den Torhlter zu ersetzen.
Diese Zeit darf nicht zum Aufwarmen verwendet werden. Der neue Torhiter und die
Auswechselzeit muss auf dem Spielbericht eingetragen werden. Wenn die Strafzeit

abgelaufen ist, darf der Torhiter das Spielfeld erst beim nachsten Unterbruch betreten.
Darum muss ein vom Captain bestimmter Feldspieler den Torhiter auf die Strafbank
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Spielregeln SPR

Strafzeitmessung 4

begleiten, der bei Ablauf der Zeitstrafe die Strafbank verlassen kann. Nur der bestrafte
Spieler wird auf dem Spielbericht notiert. Die Schiedsrichter sollen zusammen mit dem
Spielsekretariat dafir sorgen, dass der Torhlter, dessen Strafe abgelaufen ist, beim
nachsten Unterbruch die Mdglichkeit hat, die Strafbank zu verlassen

Die Strafzeit wird synchron zur Spielzeit gemessen.
Wird die Spielzeit angehalten, stoppt auch die Strafzeit

Regel 6.2 (602)

Zeitstrafen 1

Anzahl paralleler 2
Zeitstrafen

Reihenfolge der
Zeitstrafen

Mindestanzahl 3
Spieler bei
Zeitstrafen

Messung mehrerer 4
Strafzeiten gegen
einen Spieler

Eine Zeitstrafe ist eine Strafe gegen das Team. Deswegen darf der
bestrafte Spieler bei einer Zeitstrafe auf dem Spielfeld nicht ersetzt werden
(Zeichen 808a, 808b).

Pro Spieler kann nur eine Zeitstrafe gleichzeitig laufen. Pro Team kénnen
nur zwei Zeitstrafen gleichzeitig laufen.

Kleinfeld: Pro Team kann nur eine Zeitstrafe gleichzeitig laufen.

Die Zeitstrafen werden in der Reihenfolge gemessen, wie sie ausgesprochen wurden. Ein
Spieler, gegen den eine Zeitstrafe ausgesprochen wurde, muss auch dann auf der
Strafbank Platz nehmen, wenn seine Zeitstrafe noch nicht gemessen werden kann. Fir ihn
gelten ebenfalls sémtliche Regeln wie unter 6.1.2. Wenn mehr als eine Zeitstrafe gleichzeitig
gegen ein Team ausgesprochen wird, entscheiden die Schiedsrichter, welche Zeitstrafe
zuerst gemessen werden soll. Kiirzere Zeitstrafen werden aber in diesem Fall immer vor
den langeren gemessen.

Wenn mehr als zwei Spieler eines Teams gleichzeitig eine Zeitstrafe
absitzen mussen, hat das Team weiterhin das Recht, mit vier Spielern zu
spielen.

Kleinfeld: Wenn mehr als ein Spieler eines Teams gleichzeitig eine
Zeitstrafe absitzen mussen, hat das Team weiterhin das Recht, mit drei
Spielern zu spielen.

Ein Team muss mit vier Spielern auf dem Spielfeld spielen, bis nur noch eine Zeitstrafe 1auft.
Geht eine Zeitstrafe eines Spielers zu Ende und l1auft noch mehr als eine Zeitstrafe seines
Teams, so muss er bis zum nachsten Unterbruch oder bis zum Ende der zweitletzten
Zeitstrafe auf der Strafbank warten. Nach Ablauf der zweitletzten Zeitstrafe ist es nur
demjenigen Spieler erlaubt, die Strafbank direkt zu verlassen, dessen Zeitstrafe zuerst
abgelaufen ist. Die Schiedsrichter mussen bei einem Unterbruch einem Spieler, dessen
Zeitstrafe abgelaufen ist, die Maoglichkeit geben, die Strafbank zu verlassen. Das
Spielsekretariat informiert die Schiedsrichter sofort Giber alle abgelaufenen Zeitstrafen.
Kleinfeld: Ein Team muss mit drei Spielern auf dem Spielfeld spielen, bis keine weitere
Zeitstrafe lauft. Geht eine Zeitstrafe eines Spielers zu Ende und lauft noch eine Zeitstrafe
seines Teams, so muss er bis zum nachsten Unterbruch oder bis zum Ende der letzten
Zeitstrafe auf der Strafbank warten. Nach Ablauf der letzten Strafe ist es nur demjenigen
Spieler erlaubt, die Strafbank direkt zu verlassen, dessen Zeitstrafe zuerst abgelaufen ist.

Begeht ein Spieler, der eine Zeitstrafe erhalten hat, weitere Vergehen,
welche zu Strafen fihren, werden alle seine Strafen hintereinander
gemessen

Hintereinander bedeutet, dass die nachste Zeitstrafe erst dann beginnt, wenn die vorherige
beendet ist, ausser das Team hat in der Zeit zwischen den Vergehen weitere Zeitstrafen
erhalten, deren Messung noch nicht begonnen hat. Gegen einen Spieler kann eine
unbestimmte Anzahl von Zeitstrafen ausgesprochen werden. Alle Zeitstrafen werden vor
den personlichen Strafen gemessen.

Regel 6.3 (603)
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Zweiminutenstrafe

Aufhebung von
Zeitstrafen bei
Torerfolg

Zweiminuten-
strafen im Zusam-
menhang mit
einem Strafstoss

Aufgeschobene
Strafen

Spielfortsetzung
nach einer
aufgeschobenen
Strafe

Wenn ein Team wahrend einer laufenden Zweiminutenstrafe des Gegners
in numerischer Uberzahl spielt und einen Torerfolg erzielt, wird die
Zweiminutenstrafe des Gegners aufgehoben.

Es werden keine laufenden Zweiminutenstrafen aufgehoben, wenn ein Torerfolg wahrend

einer aufgeschobenen Strafe, einem aufgeschobenen Strafstoss oder durch einen
Strafstoss erzielt wurde

Die Zweiminutenstrafen werden in der Reihenfolge der Aussprache
aufgehoben

Wenn ein Strafstoss durch ein Vergehen verursacht wird, welches zu einer
Zweiminutenstrafe fuhrt, wird die Zweiminutenstrafe nicht ausgesprochen.

Regel 6.4 (604)

1 Alle Strafen kdénnen aufgeschoben werden. Eine Strafe muss dann

aufgeschoben werden, wenn das nicht fehlbare Team nach einem
Vergehen, das zu einer Strafe fuhrt, weiterhin im Ballbesitz bleibt (Zeichen
807). Gleichzeitig kann nur eine Strafe aufgeschoben werden, ausser bei
laufenden Torsituationen.

Eine Strafe bleibt aufgeschoben, bis das fehlbare Team in Ballbesitz
kommt oder bis zum nachsten Unterbruch.

Wird das Spiel unterbrochen, weil das fehlbare Team wahrend einer aufgeschobenen Strafe
in Ballbesitz kommt, so wird das Spiel mit einem Bully fortgesetzt. In allen anderen Fallen
erfolgt eine Standardsituation analog dem Vergehen, das zum Unterbruch gefiihrt hat.
Wenn das nicht fehlbare Team wahrend einer aufgeschobenen Strafe einen korrekten
Torerfolg erzielt, wird die letzte aufgeschobene Zweiminutenstrafe zurliickgezogen. In
diesem Fall werden keine weiteren Strafen davon beeinflusst. Wahrend einer
aufgeschobenen Zeitstrafe wird dem nicht fehlbaren Team die Mdglichkeit geboten, den
Torhiter zu ersetzen und den Angriff fortzusetzen. Dieser Angriff muss in einer
konstruktiven Art (Angriff mehrheitlich in der gegnerischen Halfte) erfolgen. Wenn dies nicht
der Fall ist, wird das Spiel unterbrochen und mit einem Bully fortgesetzt. Wenn das fehlbare
Team wahrend einer aufgeschobenen Strafe einen Torerfolg erzielt, wird der Torerfolg
aberkannt und das Spiel mit einem Bully fortgesetzt. Erzielt das nicht fehlbare Team ein
Eigentor, so ist dieses giiltig. Eine aufgeschobene Strafe wird spatestens am Ende eines
Spielabschnittes ausgesprochen.

Regel 6.5 (605)

Vergehen die zu einer Zweiminutenstrafe fiihren

Stockschlag

Blockieren des
Stockes

Halten

Hoher Stock /
hoher Fuss

1 Wenn ein Spieler in der Absicht, einen betrachtlichen Vorteil zu erreichen

oder ohne Mdoglichkeit den Ball zu erreichen, den Stock eines Gegners
blockiert, anhebt, dagegen schlagt oder kickt (Zeichen 901, 902, 903,912).

Wenn ein Spieler in der Absicht, einen betrachtlichen Vorteil zu erreichen
oder ohne Mdglichkeit den Ball zu erreichen, den Gegner oder dessen
Stock halt (Zeichen 910).

Wenn ein Feldspieler irgendeinen Teil seines Stockes, seinen Fuss oder
seinen Unterschenkel gebraucht, um den Ball tber Hifthdhe zu spielen
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oder zu spielen versucht (Zeichen 904, 913).

Die Hifthéhe wird in aufrechter Haltung bestimmt.

Gefahrlicher 4 Wenn ein Spieler seinen Stock in gefahrlicher Weise einsetzt (Zeichen

Stockeinsatz 904).

Stossen 5 Wenn ein Spieler den Gegner gegen die Bande oder das Tor stosst
(Zeichen 907).

Uberharter 6 Wenn ein Spieler dem Gegner das Bein stellt oder sich auf ihn stirzt

Korpereinsatz (Zeichen 909).

Unbegriindete 7 Wenn ein Captain das Nachmessen der Schaufelkrimmung oder die

Material- Kontrolle der Kombination von Schaft und Schaufel verlangt und der Stock

beanstandung korrekt ist (kein Zeichen).

Der Captain muss die Strafe absitzen

Spielen ohne Stock 8 Wenn ein Feldspieler ohne Stock am Spiel teilnimmt (kein Zeichen).

Ein Torhiter, der ausserhalb des Torraumes am Spiel teilnimmt, ist von dieser Regel
ausgeschlossen.

Entgegennahme 9 Wenn ein Feldspieler auf dem Spielfeld einen Stock ausserhalb der
eines Stockes eigenen Auswechselzone entgegennimmt (kein Zeichen).

Gebrochener Stock 10 Wenn ein Feldspieler es unterlasst, seinen fallen gelassenen Stock
aufzuheben oder alle Teile seines gebrochenen Stocks vom Spielfeld zu
entfernen und diese zur Auswechselzone zu bringen (kein Zeichen).

Nur klar sichtbare Teile miissen entfernt werden.

Sperren 11 Wenn ein Spieler den Gegner, welcher nicht in Ballbesitz ist, sperrt
(Zeichen 911).

Wenn ein Spieler mit oder ohne Ballkontrolle riickwarts in einen Gegner rennt oder
rickwarts in ihn lauft, wird nur ein Freischlag ausgesprochen (Zeichen 908).

Aktive Torhiiter- 12Wenn ein Feldspieler den Torhiter aktiv beim Auswerfen behindert
behinderung (Zeichen 915 — Zweiminutenstrafe).

Dies gilt nur als Vergehen, wenn der Feldspieler innerhalb des Torraumes oder naher als
drei Meter beim Torhiter steht, gemessen vom Ort, wo dieser in Ballbesitz gelangt. Ein
aktives Behindern ist dann gegeben, wenn der Feldspieler den Bewegungen des Torhiters
folgt oder versucht, den Ball mit dem Stock zu erreichen.

Kleinfeld: Dies gilt nur als Vergehen, wenn der Feldspieler innerhalb des Torraumes oder
naher als zwei Meter beim Torhiter steht, gemessen vom Ort, wo dieser in Ballbesitz

gelangt.
Unkorrekter 13 Wenn ein Spieler bei einem Freischlag oder Ausball den Abstand nicht
Abstand einhalt (Zeichen 915).

Dies gilt nicht als Vergehen, wenn der Gegner wahrend dem Ausfiihren eines Freischlages
oder Ausballs versucht, den Abstand einzuhalten, d.h. sich vom Ball wegbewegt. Wenn der
Gegner eine Mauer mit ungentigendem Abstand aufstellt, so wird nur ein Spieler bestraft.

Bodenspiel 14 Wenn ein am Boden liegender oder sitzender Feldspieler den Ball spielt,
absichtlich berlhrt oder die Spielsituation absichtlich beeinflusst (Zeichen
919).
Dies gilt auch als Vergehen, wenn der Spieler mit beiden Knien oder einer Hand,
ausgenommen der Stockhand, den Boden bertihrt und den Ball stoppt oder spielt. Wenn

der Spieler nach Meinung der Schiedsrichter unabsichtlich gestirzt ist und vom Ball
getroffen wurde, darf kein Vergehen geahndet werden.

Spielen mit Hand 15 Wenn ein Feldspieler den Ball mit der Hand oder dem Arm stoppt oder
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oder Arm

Wechselfehler

Zu viele Spieler

Verlassen der
Strafbank

Wiederholte
Vergehen

Spielverzégerung
eines Spielers

Spielverzégerung
eines Teams

Reklamieren

Richtigstellung
Torposition

Unkorrekte

spielt (Zeichen 920).

Wenn der Spieler angeschossen wird und keine Mdglichkeit hatte, dem Ball auszuweichen,
darf kein Vergehen geahndet werden.

16 Wenn ein Wechselfehler stattfindet (Zeichen 922).

Der Spieler der das Spielfeld verlasst, muss im Begriff sein, die Bande zu tGiberqueren, bevor
der neue Spieler das Spielfeld betreten darf. Dies gilt nur dann als Vergehen, wenn das Spiel
beeinflusst wird. Als unkorrekte Auswechslungen gelten auch Auswechslungen ausserhalb
der Auswechselzone. Derjenige Spieler, welcher das Spielfeld betritt, soll bestraftwerden.

17 Wenn ein Team zu viele Spieler auf dem Spielfeld hat (Zeichen 922).

Nur ein Spieler darf bestraft werden

18 Wenn ein bestrafter Spieler, ohne das Spielfeld zu betreten, die Strafbank

verlasst oder auf der Strafbank bleibt, obwohl seine Strafzeit beendet ist,
oder wenn ein bestrafter Spieler das Spielfeld wahrend eines Unterbruchs
betritt, ohne dass seine Strafzeit abgelaufen ist. (Zeichen 925, siehe
Interpretation 6.1.2).
Das Spielsekretariat muss sobald als méglich die Schiedsrichter tiber ein solches Vergehen
informieren. In jedem Fall muss die Regel 6.15.5 angewandt werden, wenn der Spieler das
Spielfeld wahrend des laufenden Spiels betritt. Der Spieler darf das Spielfeld nur betreten,
wenn ihm die Anzahl Spieler auf dem Spielfeld dies erlaubt.

19Wenn ein Team das Spiel durch wiederholte Vergehen, die zu einem

Freischlag fuhren, systematisch stort (Zeichen 923)
Dies gilt auch dann als Vergehen, wenn ein Team innerhalb kurzer Zeit viele kleine

Vergehen begeht. Es wird immer derjenige Spieler, welcher das letzte Vergehen begangen
hat, bestraft.

Wahrend eines aufgeschobenen Strafstosses wird jedes durch das fehlbare Team
begangene Vergehen, welches zu einem Freischlag fiihrt, als wiederholtes Vergehen
geahndet. Vergehen, welche zu einer Strafe flihren, werden als Strafen entsprechend dem
begangenen Vergehen geahndet.

Samtliche Strafen werden durch diejenigen Spieler abgesessen, welche die Vergehen
begangen haben

20 Wenn ein Spieler das Spiel verzdgert (Zeichen 924).

Dies gilt auch dann als Vergehen, wenn der Ball wahrend eines Unterbruchs durch das
fehlbare Team weggeschlagen oder -genommen wird oder wahrend des laufenden Spiels
absichtlich blockiert oder absichtlich beschadigt wird. Dies beinhaltet auch, wenn ein Spieler
des verteidigenden Teams das Tor absichtlich verschiebt

21 Wenn ein Team das Spiel absichtlich verzégert (Zeichen 924).

Wenn die Schiedsrichter feststellen, dass ein Team das Spiel verzdgert, soll der Captain
wenn maglich vor einer Bestrafung ermahnt werden. Der Captain bestimmt einen noch nicht
unter Strafe stehenden Feldspieler, welcher die Strafe absitzt. Dies gilt auch, wenn ein
Team nicht rechtzeitig zum Anspiel nach der Pause bereit ist.

22 Wenn Spieler oder Betreuer die Entscheidungen der Schiedsrichter
kommentieren, wenn ausserhalb der Auswechselzone gecoacht wird oder
wenn das Coaching unsportlich gefiihrt wird (Zeichen 925).

Dies gilt auch, wenn der Captain wiederholt und ohne Grund die Entscheidungen der
Schiedsrichter in Frage stellt oder ein Betreuer wahrend eines Spielunterbruchs das

Spielfeld ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters betritt. Die Schiedsrichter sollen den
Betreuer wenn mdglich vor der Aussprache der Strafe ermahnen.

23 Wenn es ein Torhuter trotz Aufforderung der Schiedsrichter unterlasst, ein
verschobenes Tor wieder auf die richtige Position zurlickzustellen
(Zeichen 925).

Der Torhuter ist verpflichtet, das Tor sobald als mdglich wieder in die richtigePosition zu
stellen

24 Wenn es ein Spieler nach der Aufforderung der Schiedsrichter unterlasst,
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Ausristungs- unkorrekte personliche Ausristungsgegenstéande zu korrigieren (kein
gegenstinde Zeichen

Dazu zahlt das absichtliche Ausziehen und Wegwerfen von Schuhen,
personlichen Ausristungsgegenstdnden und Schutzbrillen auf dem Spielfeld
wahrend des Spiels sowie wenn ein Spieler es wiederholt oder mutwillig
unterlasst, wahrend des Spiels verlorene  Schuhe, personliche
Ausrustungsgegenstande und Schutzbrillen wahrend dem nachsten Unterbruch
aufzuheben. Wiederholt bedeutet, dass gegen das betreffende Team schon
mindestens eine Ermahnung ausgesprochen wurde.

Unkorrekte 25 Wenn ein Spieler unkorrekte Kleidung tragt (kein Zeichen).

Kleidung Die Schiedsrichter sollen den Spieler wenn mdglich vor der Aussprache dieser Strafe
ermahnen. Vergehen betreffend der Kleidung eines Spielers kdnnen nicht zu mehr als einer
Strafe pro Team und Spiel fiihren. Fehlende Nummern auf der Vorderseite des Trikots
werden ausschliesslich rapportiert

Unkorrekt ausge- 26 Wenn ein unkorrekt ausgerusteter Torhlter am Spiel teilnimmt (kein
riisteter Torhiter Zeichen).

Wenn der Torhlter den Kopfschutz unabsichtlich verliert, wird das Spiel unterbrochen und
mit einem Bully fortgesetzt.

Regel 6.6 (606)

Funfminutenstrafe 1 Eine Finfminutenstrafe (Zeichen 808b) wird nie aufgehoben

Eine Finfminutenstrafe kann in Verbindung mit einem Strafstoss oder einem
aufgeschobenen Strafstoss ausgesprochen werden.

Regel 6.7 (607)

Vergehen die zu einer Fiinfminutenstrafe fiihren

Grober 1 Wenn ein Feldspieler im Kampf um den Ball grobe und gefahrliche

Stockschlag Schlage mit dem Stock ausfihrt (Zeichen 901).

Haken 2 Wenn ein Feldspieler den Gegner mittels Haken zu Fall bringt (Zeichen
906).

Stockwurf 3 Wenn ein Spieler wahrend dem Spiel auf dem Spielfeld seinen Stock oder

andere AusriUstungsgegenstande wirft, um den 