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1 Einleitung

Mit dem Start in die Kurs- und Prufungssaison 2022 digitalisiert swiss unihockey die Art & Weise wie Pri-
fungen fir Schiedsrichter*innen, Spielsekretar*innen, Observer*innen und Instruktor*innen durchgefihrt
werden.

Dabei wird Microsoft Teams als Basis genutzt und mit dem Tool ,Micromate“ erganzt.

Micromate ist ein Chatbot. Die Software stellt der zu testenden Person jeweils eine Frage, welche dann mit
den zur Verfigung stehenden Antwortmdglichkeiten beantwortet werden muss. Ein Algorithmus im Hinter-
grund pruft den Lernfortschritt und weist diesen aus. Sobald der fiir die eigene Qualifikationsstufe benétigte
Lernfortschritt erreicht ist, wird dies automatisch auf der Datenbank vermerkt.

2 Anmeldung an Microsoft Teams & Start von Micromate

2.1 Via Web-Browser

1. Webadresse eingeben: teams.office.com

2. Danach dein personliches Login mit swiss unihockey Academy User: *personennum-
mer*@swissunihockey-academy.ch
(bspw. 123456 @swissunihockey-academy.ch)

3. Eingabe von deinem Passwort, welches du per Mail erhalten hast

4. Falls es dein erster Login mit dem neuen Benutzer ist, wirst du aufgefordert ein eigenes Passwort
zu setzen. Zusétzlich wird eine Multi-Faktor-Authentifizierung per App oder SMS verlangt.

5. Micromate App (Oben Links anwéhlen) und mit der Beantwortung der Fragen beginnen.

Ansicht von Micromate auf Teams im Webbrowser:

7} Micromate | Microsoft Teams X

&« > C @ teamsmicrosoft.com/ #/: 2cc9 ions/( i 2 3 2013af7c7497

" Microsoft Office Ho.. 7} Micromate | Micros.

Microsoft Teams

n Micromate Chat Badges Lernfertschritt Info

Micromate

200 * "Wenn Feldspieler*innen ohne Stock am Spiel teilnehmen,
) fiihrt dies zu einer Kleinen Bankstrafe" (Regel 605-8)

Teams
* "Wenn Feldspieler*innen den Ball mit dem Kopf spielen,
fuhrt dies zu einem Freischlag.” (Regel 507-22)

Nachste Frage

144, 08:22
N&chste Frage
* o

o Micromate 14.4. 08:22

Lempaket: Schweizer Unihockey Regeln /5

Welche der folgenden Aussagen zum Verhalten von Torhtter*innen
innerhalb ihres Torraumes sind richtig?

\:| A) Torhater\*innen dirfen innerhalb des eigenen Torraumes
Gegner\*innen absichtlich sperren und irritieren.

[ B) Torhiiter\*innen durf im eigenen Torraum hochspringen.

\:| C) Torhiiter\*innen diirfen innerhalb des eigenen Torraumes
Jjeden Karperteil einsetzen, um den Ball abzuwehren,

Senden

HE

- .

Verwendung von Micromate auf Teams 2/4


https://login.microsoftonline.com/common/oauth2/v2.0/authorize?response_type=id_token&scope=openid%20profile&client_id=5e3ce6c0-2b1f-4285-8d4b-75ee78787346&redirect_uri=https%3A%2F%2Fteams.microsoft.com%2Fgo&state=eyJpZCI6ImNiOGQ0ZTk5LTRjOTAtNDIwYS05MDI3LTM0ZTc3MDM2ZTJhNiIsInRzIjoxNjUzMzE0NDg5LCJtZXRob2QiOiJyZWRpcmVjdEludGVyYWN0aW9uIn0%3D&nonce=574baa1b-5c61-42e8-9746-5decdc544206&client_info=1&x-client-SKU=MSAL.JS&x-client-Ver=1.3.4&client-request-id=b6e2814c-15ca-4bb5-a468-b41e582bdf23&response_mode=fragment
mailto:personennummer*@swissunihockey-academy.ch
mailto:personennummer*@swissunihockey-academy.ch
mailto:123456@swissunihockey-academy.ch
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2.2 Via Teams-App

App herunterladen: https://www.microsoft.com/de-ch/microsoft-teams/download-app
Heruntergeladene Anwendung installieren

N o=

T
3. App starten

4. Danach Login mit swiss unihockey Academy User: pnr@swissunihockey-academy.ch
(bspw. 123456 @swissunihockey-academy.ch)

5. Eingabe von deinem Passwort, welches du per Mail erhalten hast

6. Falls es dein erster Login mit dem neuen Benutzer ist, wirst du aufgefordert ein ein eigenes Pass-
wort zu setzen. Zusatzlich wird eine Multi-Faktor-Authentifizierung per App oder SMS verlangt.

7. Micromate App (Oben Links anwéhlen) und mit der Beantwortung der Fragen beginnen.

Verwendung von Micromate auf Teams 3/4


https://www.microsoft.com/de-ch/microsoft-teams/download-app
mailto:pnr@swissunihockey-academy.ch
mailto:123456@swissunihockey-academy.ch
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3 Anzeigen des Lernfortschritt

Du mochtest deinen Lernfortschritt sehen?
Klicke dafiir in Micromate auf ,Lernfortschritt”. Anschliessend siehst du deinen aktuellen Fortschritt.

In diesem Beispiel ware das geforderte Lernziel von 80% noch nicht erreicht. Erst sobald dieses Ziel erreicht
ist, erhaltst du den Status ,bestanden®!
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